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A Mecénatus modszer

A Mecénatus modszer egy sajat kidolgozast, gamifikalt értékelési rendszeren alapuld
pedagogiai mddszer, amelynek az egyik 1ényeges eleme a nevét adé Mecénatus kartyajaték.
A dolgozat bemutatja a Mecénatus modszer jatékelméleti alapjait, az értékelési rendszerének
alapot add gamifikaciot, valamint a modszer elemeinek leirdsa utan értékeli a modszer
hatékonysagat igazol6 empirikus kutatas eredményeit. A kutatas célja a Mecéndtus modszer
illetve a kisérletben részt vevd didkok irodalmi altaldnos miiveltségére vonatkozoan. Az
iskolai kisérlet pozitiv eredményei alatamasztjak azt a feltételezést, miszerint a Mecénatus
modszer egy hatékony alternativ pedagdgiai modszer, amely egy innovativ eszkoz lehet a

vallalkoz6 szellemi irodalomtanarok kezében.



Bevezetés

A Mecénatus modszer kidolgozasahoz sziikséges f6 motivacio abbol a megfigyelésembdl
fakad, hogy a pedagodgusok kiilondsképpen hajlamosak a kiégésre, amely veszEly, tudom
magamrodl, nalam is fenn all. Az elsddleges célom az ) mddszer kidolgozasaval ennek
tudataban az volt, hogy élvezzem a tanitast. A Mecéndtus mddszer biztositja, hogy kreativan
dolgozhassak benne, folyamatos kihivasok elé allit, és biztatd6 eredményeket produkal.
Fontos szdmomra, hogy megfoghatd eredményeket érjek el; ennek kovetkeztében a
tanitasbol fakado elsdédleges motivaciom a didkok fejlédésének megtapasztalasa. A
Mecénatus modszernek ezért az alapja egy olyan értékelési rendszer, amely biztositja, hogy
a tanar, a diakok és a sziil6k (minimalis adminisztrativ tobbletteher nélkiil) viszonylag éles
képet kaphassanak a didkok eredményeirdl, fejlodésiikrol, erdsségeikrol €s gyengeségeikrol.
A didkok amellett, hogy egy olyan tanarral dolgozhatnak, aki lathatoan €lvezi, amit csinal,
tobbek kozott megtapasztaljak a modszer kiszamithatésaga okozta nyugalmat, a gamifikacio
alkalmazasaval jar6 izgalmat és megnovekedett motivaciot, valamint az osztalyteremben
egy olyan kartyajatékkal jatszhatnak egymassal szabadon, amely azon feliil, hogy jo

szorakozas, tanulni is lehet beldle.

A Mecénatus kartyajaték kidolgozasat egy szamitogépes szerepjaték inspiralta, amelyben
kartyakat lehetett gytijtogetni, €s azokkal jatszani. A kartydk gytijtogetése €s a veliik vald
jaték teljes mértékben valaszthato volt, amelyik jatékos nem vett részt benne, az élményen
kiviil semmit sem vesztett, nem befolyasolta semmilyen mértékben a fojaték sodrat. A
kartyajatékot egyontetii sikerként konyvelte el a jatékosbazis, és rengeteg 1d6t toltottek el a
jatékon beliil, hogy a hidnyzo kartyakat gytijtogessék, alakitsak a paklijaikat, és jatsszanak a
jatékkal. En is igy tettem, és megfigyeltem magamon, hogy a kartyak (amiket egy
fantaziavilag karaktereirél mintaztak) adatait fejbol tudom. Igy jott az Gtlet: mi lenne, ha
ezek az adatok a val6 vilagban is hasznosak lennének, és a jatékélményen tdl is lenne értéke
a kartyakkal valo jatéknak. Ennek a gondolatnak a hataséara eldszor angolul kisérleteztem a
kartyajaték létrehozasaval, de hamar rajottem, hogy az irodalom tantargy tokéletes a jaték
felépitése €s kialakitasa szempontjabol, mivel szinte kifogyhatatlan mennyiségli karakter —
szerz6 és szerepld — adott, és ezeknek a karaktereknek az ismerete az altalanos miiveltséghez

tartozik.

A kartyakkal kapcsolatban azt a célt tliztem ki magam elé, hogy az dsszes irodalomtorténeti

kor reprezentalva legyen, és a didkok négy év alatt legalabb 250 kartyat 6sszegyiijthessenek.



Folyamatosan készitek uj kartyakat, a meglévoket pedig periodikusan javitom; a terveim
szerint 2021 szeptemberére lesz kész a kartyajaték elsé generacidja, amiben mar a 20.

szazadi szerzok is szerepelnek.
1. Problémafelvetés

A jaték elemi része az ¢életlinknek. A gyerekek legfontosabb feladata, hogy mig a felndttek
,komoly” dolgokkal foglalkoznak, 6k jatsszanak. A pedagdégusok, akik gyerekekkel
foglalkoznak, érzik a jaték nyujtotta eldnyoket, €s sokuk probalnak bevinni jatékokat a
tanitasi-tanulasi folyamatba (Fromann & Damsa 2016; Rigoczki 2016; Balogh 2017). Vajon
ezek tényleg jatékok? Mi a jaték? Miért fontos jatszani? Miért érdemes atvenni a
jatékvilagbol részeket a tanitasi-tanuldsi folyamatba? Miikodik a jatékositas? Hogyan lehet
bevezetni jatékokat és jatékos elemeket a tanitasi-tanulasi folyamatba? Ezekkel a
kérdésekkel foglalkozik a dolgozat elsd fele, aminek megértése elméleti alapot biztosit a
Mecénatus modszer alkalmazasahoz, amely egy alternativ pedagogiai modszer szamos

gamifikalt elemmel. A mddszer és az iskolai kisérlet leirasat a dolgozat masik fele kozli.
1. 1. A jaték

Altalanos tapasztalat, hogy a gyerekek fejlédnek a jaték altal, viszont tudomanyosan nincsen
konszenzus, hogy pontosan miért is jatszanak az €l6lények, vagy pontosan mi haszna van a
jatéknak (Stenros, 2015: 82). A jatékot az €l6lények széles korében nem gyomlalta ki az
evolucio (Bateson & Martin 2013, 28), ezért az evolucid elméletére tamaszkodva
megallapithatd, hogy van valami haszna a jatéknak (Stenros 2015). Tobb klasszikus
elméletet sorol fel Gilmore (1966), ami a jaték Iétjogosultsagat magyarazza. A
tobbletenergia elmélet szerint egy €16lény a benne felgyiilemlett tobbletenergiat adja le a
jatékkal. A pihenés elmélete szerint energiahidny esetén van haszna a jatéknak, ami igy segit
visszanyerni az elvesztett energiat. A gyakorlat eldtti elmélet szerint a belsd 6sztondk
gyakorlasara van a jaték. A novekedés elmélete szerint a jatékok az éldlények felndttként
fontos képességeinek tanuldsat facilitdljak. Az énkiterjesztés elmélete szerint pedig a jaték

segit a kognitiv képességek fejlesztésében és a valosag feltérképezésében.

A jaték hasznossagat alaposabb ludologiai képzettség hidnyéaban is érzékelik a pedagogusok,
akiknek a legfobb érdeke, hogy a didkjaik a leghatékonyabb modon tanuljanak, és
folyamatosan fejlodjenek, ezért sokuk alkalmaznak jatékokat a pedagdgiai folyamatban

(Rigoczki 2016), tobb-kevesebb sikerrel. Ahhoz azonban, hogy a jatékok nyujtotta



elényoket kamatoztatni tudja a pedagogus, elengedhetetlen, hogy tudja, mik a jatékok olyan
tulajdonsagai, amelyek nélkiil nem besz¢lhetiink (teljes értékit) jatékrol.

1. 1. 1. A jaték fogalma

Johan Huizinga, a Homo ludens szerzbje a jatékot a kovetkezéképpen definialja:
»A jaték szabad cselekvés vagy foglalkozds, amely bizonyos Onkéntesen, eldre
meghatarozott idoben és térben, szabadon valasztott, de foltétlen kdtelezd szabalyok szerint
folyik le: célja Gnmagéban van, bizonyos fesziiltség és 6rom érzése, tovabba a »kozonséges

¢let«-t6l vald »kiillonbozéség« tudata kiséri.” (Huizinga 1949: 28)

E definicio alapjan érzékelhetd, hogy a jaték egy igen komplex fogalom, amit csak tovabb
bonyolit, hogy a magyar jdték sz6 sok mas nyelvvel egyetemben tobbjelentésti, ellentétben
az angollal, ahol vilagosan eclkiiloniilnek a kifejezések, mint példaul game (jaték), toy
(jatékszer), challenge (kihivas) stb. (Rigdczki 2016).

Osszefoglalva, Huizinga (1949) definicidja alapjan egy jatéknak a kdvetkezd feltételeknek
kell megfelelnie: Onkéntesség ¢és szabadon valaszthatosdg, idében és térben vald
meghatdrozottsag, bizonyos szabdlyok alkalmazisa és betartdsa, Oncélusag, illetve a
mindennapi valdsagtol valo elszakadas. Ha ezek koziil barmelyik feltétel sériil, a jaték ,,jaték

mivolta” sériil; minél tobb feltétel sériil, anndl kevésbé mondhatjuk egy jatékra, hogy jaték.

Huzingara reflektal Roger Caillois (2001), aki nagyrészt egyetért a fenti definicioval, és a
jaték hat alapveto tulajdonsagat sorolja fel. Eszerint a jaték elsésorban szabad tevékenység,
tehat nem kotelezd; elkiiloniilt, tehat térben és idében elhatarolt; bizonytalan, tehat elére nem
belathatd kimenetelii. A jaték tovabba terméketlen, tehat nem termel javakat, a jaték
végeztével nem termelddik haszon egyik jatékos részére sem; szabalyok vezette, tehat 0j
koriilményeket teremtve az altalanos szabalyokat feliiliré szabalyokat vezet be; elképzelt,

tehat kolcsonodz egy alternativ valdsaghoz kapcsolodo tudatossag érzését.

Stenros (2015) is a szabadsagot tartja a jaték legfontosabb tulajdonsaganak, és
Osszekapcsolja Huizinga jatékszemléletét Schillerével, aki a jatékot a szépséggel hozza
parhuzamba: ,,az ember csak jatsszék a szépséggel, és csak a szépséggel jatsszeék.” (Schiller
1960: 24). A jaték mint alapvetd esztétikai kategoria, és a jaték mint szabadsag gondolata

mar évszazadok 6Ota hatdssal van a jatékrol valo gondolkodésra (Huizinga 1949).

A kiilonb6z6 fajok jatékat vizsgald tudoméanyagak irodalmat vizsgalva Bateson (2014) a

jaték 6t meghatarozd tulajdonsagat osszegezte. Megfigyelhetd, hogy a jatékos belsdleg



motivalt a jatékra; a jaték szorakozas. A jatékost felmentik a jaték miatt megvaltozott
szabalyok, tehat a jaték bizonyos értelemben ellentéte a munkanak’ vagy a ’komoly’
viselkedésnek. A jaték Gjdonsag eléidézdje. A jaték a megszokottdl eltérd. A jaték érzékeny

a jatékos allapotara, vagyis a jaték a jatékos jolétének a jelzdje.

Ezeknek a tulajdonsdgoknak az ismerete segit élesebben koriilhatarolni a jaték fogalmat,
amire az€rt van sziikség, hogy meg lehessen allapitani, mikor jaték a ’jaték’, és mikor annak

csak a mostohatestvére.
1. 1. 2. A jaték az oktatasban

Ez a dolgozat sziikségszerlien megkiilonbozteti a *valddi jatékot’, amelyben teljesiilnek a
Huizinga (1949) allitotta kovetelmények, €s az 0Osszes tobbit, amelyben ezek a
kovetelmények valamelyike kisebb vagy nagyobb mértékben csorbult. Mig az utdbbi
kategoriaba tartozd jatékok hasznalata sordn a jatékok nyujtotta elonydk egy része
realizalodhat, a jatékosok legnagyobb részének sosem lesz olyan teljes €lménye, mint amit
egy valddi jaték jatszasa kozben élnek at. Ebben a részben a jaték alatt a szerzd szigortian a

valodi jatékot érti.

A kiilonb6z6 szerzok altal meghatarozott feltételek megvaldsulasa az Onkéntesség ¢€s
szabadon valaszthatdsag, illetve az Oncélusdg (Caillois megfogalmazédsaban:
terméketlenség) kivételével nem {litkoznek komoly akadalyba, ha az iskolai kdrnyezetben
szeretné a pedagdgus a jatékot megvalodsitani. A tanterem lehet egy alternativ valosag
szintere, ahol més szabalyok érvényesiilnek, a tanérdk térben és iddben elkiiloniiltek, ami
akar még segitheti is a jaték megvalosulasat, és nem is feltétleniil kell minden esetben
,munkat” végezni az irodalomoéran. A két kivételt viszont alaposabban meg kell vizsgalni,

ha valdban jatékot szeretne bevinni a tanar a tanterembe.

A jaték feltételei koziil az elsd, az dnkéntesség és szabadon valaszthatosag a legfontosabb,
amiknek megvalosulasa nélkiil nem lehet szabadsag sem a jatékban (Stenros 1963). A jaték
elveszti jatékos mivoltat és feladatta valik abban a pillanatban, amint kényszer hatasa ala
keriil. A jaték szabadsag (Huizinga 1949: 8). A jaték szabadon valasztott, tehat van ra
lehetdsége a jatékosnak, hogy mast valasszon, hogy ne vegyen részt a jatékban. Ez a feltétel,
a kozoktatast szintériil valasztva, mindenképpen csorbulni latszik. A didkok tulnyomo
részének kotelezd az iskola, tehat felmertil a kérdés: van-e valasztasuk, hogy ne vegyenek
részt barmiben, ami az oran torténik? Még ha a tanar fel is ajanl valasztast a feladatok koziil,

van-e szabadsaga a didknak nem részt venni? A didkok kotelezése az iskolaba jarasra minden

6



bizonnyal rdinyomja a bélyegét barmilyen kisérletre, ami a jatékokat szeretné hasznositani a
tanoran. Ez a kotelezOség miatti fesziiltség viszont megsziinik akkor, amint nem érzi
kotelezonek a didk az iskolaba jarast, vagyis elfelejti, hogy nem volt valasztasa otthon
maradni, illetve barhova mashova menni. Ez a fajta belefeledkezés a jatékok sajatja, &m a
pedagdgusnak mindenképpen nehezebb dolga van alkalmazni ezeket a jatékokat, amikor

ilyen motivacios deficittel indul a diak az iskolai kornyezetbdl kifolyolag.

A masik fontos feltétel, ami az el6z6nél is problematikusabb az iskolai elrendezésben, a jaték
oncélusaga. A jaték célja maga a jaték. Nem azért jatszik az ember, hogy tanuljon valamit a
jatékbol; ha barmit is tanul, az csak indirekt modon torténhet, a jaték jatszasa kdzben. Ez a
feltétel nyilvanvalo, latszolag dtugorhatatlan akadalyt allit a jatékok pedagdgiai alkalmazasa
elé. Visszatekintve a jaték harmadik tulajdonsagara Caillois megfogalmazasaban, a jaték
terméketlen, tehat nem termel javakat (Caillois 2001). A Nemzeti alapanterv (1) a tanulasi
tevékenyseég legfobb céljat a tanuldi kompetencidk fejlesztésében hatarozza meg, és nem
tulzas azt allitani, hogy minden iskolai tanulasi tevékenység bizonyos (szellemi vagy fizikai)
haszonnal kellene, hogy jarjon. A jatékot tehat mint szigoruan tanitasi modszert nem lehet
hasznalni, és az olyan jatékot, amelynek a célja a didkok tudasanak gyarapitasa, nem lehet
teljesértékil jatéknak nevezni. Aczél (2015) a kovetkezdképpen fogalmazza ezt meg: ,,A
jatéknak nem szandéka olyan értéket eldallitani, ami a jatékon kiviil hasznos. Akkor sem, ha
kozben létrejon ilyen érték, példaul jutalom, nyereség vagy tapasztalat, és tanulni lehet
beldle. A jatékosnak lehet célja, hogy a jaték segitségével tanuljon, de a jaték célja mas. A
jatéknak sajat, belsé értelme van, és addig jaték a jaték, amig ez a cél semminek sincs

alarendelve, ami a jatékon kiviil all. A jatéknak mindig van egy ilyen belso célja.”

Amelyik tanar komolyan veszi a jaték alapvet6 tulajdonsagait, és valahogy kikiisz6boli az
iskola kotelezdségébdl fakado fesziiltséget (példaul, ha egy tanfolyamot vezet, ahova a
didkok minden kényszer nélkiil, sajat akaratukbdl jelentkezhettek), a jaték Oncélusaga
ellehetetleniti azt, hogy egy valddi jatékot jatszasson a diakjaival barmiféle oktatasi-nevelési
céllal. Tehat altalaban, amikor a pedagogusok ’tanorai jatékrol” beszélnek, akkor igazabol
szinte kivétel nélkiil jatékos feladatot kell érteni, mivel a ’jatékot’ arra hasznaljak, hogy
valamilyen informaciot atadjanak, esetleg hogy valamit gyakoroltassanak (Acz¢l 2015). Ha
egy ’jatékot’ azzal a céllal terveznek meg, hogy az valamilyen informéciét atadjon, fejlessze
a vele jatszo6 jatékost, vagy hogy gyakoroltasson valamit, az sziikségszertien elvesz abbdl a

"jatékbol’, esetenként ,,megmérgezi” azt. Ezért az oktatasban hasznalt ’jatékokat’ (mint



példaul a szerepjatékok, dramajatékok és nyelvi jatékok) nem lehet teljesértékil, valodi

jatékoknak nevezni.

Hogy oldhat6 fel az iskolai kornyezetbdl fakado, latszolag feloldhatatlan akadaly? A
legegyszeriibb, ha a tandr nem préobal bevinni valodi jatékot a tanorara. Ezzel az Gsszes
potencialis problémat ki lehet kiiszobolni, viszont a valddi jaték nyujtotta elonydk sem
valosulnak meg. A masik megoldas egy oktatasi folyamatba beilleszthetd jaték bevitele
lehet. Ennek a jatéknak szabadon valaszthatonak kell lennie, tehat barmikor kiléphet beldle
a didk, és ez a kilépés semmiképpen sem befolyasolhatja negativan a diak tanulmanyi
eredményét, illetve nem lehet az a célja, hogy tanitson, vagyis oncélinak kell lennie.
Funkcigjat tekintve ez a jaték motivacioként szolgalhat a tanulasra, és ha barmit is tanit, azt

csak kozvetett modon teheti.
1. 2. A gamifikacio

A gamifikacidé elnevezés az angol gamification kifejezésbdl jon, amit leggyakrabban
magyarul ’jatékositasnak’, esetleg ’eljatékositasnak’ szoktak forditani (Barbarics 2015). E
dolgozatban a gamifikacid elnevezés hasznalata mellett dontdttem, ugyanis a jatékositas
kifejezésre a laikusok jatékok bevonasara asszocialhatnak, az oktatas kontextusaban pedig
esetleg a jatékos tanulasra, de egyik sem tartozik a gamifikacié hataskorébe. Németh (2015)
a jatékszertisités kifejezést hasznalja, ami igazan talalo, viszont nem elterjedt. A gamifikacio
elnevezés hasonlit az angol gamification kifejezésre, ami eldsegithette az elterjedt
hasznalatat, és elég idegen a magyarul beszéloknek, hogy ne vonjanak le téves

kovetkeztetéseket, amikor el6szor talalkoznak vele.

s

legelterjedtebb definicid Deterding és munkatdrsai (2011) megfogalmazéasaban a kovetkezo:
a gamifikécio jatéktervezési elemek alkalmazédsa nemjatékos kornyezetben. A magyar
szakirodalmat olvasva ez a definicio nem teljesen elfogadott. Rigoczki Csaba (2016) szerint
a gamifikacidé lényege, hogy a jatékokra jellemzd elemeket és mechanizmusokat a
felhasznalok nemjatékos kornyezetben hasznaljak. Ez nagyjabol megegyezik a
legelterjedtebb definicioval, am Rigoczki a jatékelemeket és jatékmechanizmusokat
sajatosan definialja, igy az 6 esetében valtozik a gamifikacid definicidja is. Fromann és
Damsa (2016) definicidja szerint a gamifikaci6 a jatékok €s jatékelemek alkalmazasat jelenti
az ¢élet jatékon kivili teriiletein. Ezzel a definicioval, tapasztalataim szerint, sokan

egyetértenek a gamifikaciot hasznalé magyar pedagogusok korében, nem szamolva azzal,



hogy a jatékok alkalmazédsa nemjatékos kdrnyezetben bizonyos értelemben paradoxon, és
megvalositasa, ahogy az el6z6 fejezetben kifejti a dolgozat, szdmos akadalyba titkozik. Ezért
is fontos megjegyezni, hogy a jatékok alkalmazasa nemjatékos kornyezetben nem

gamifikacio, kizarélag a jatékok elemeinek alkalmazasa az (Deterding et al. 2011).

A nemzetk6zi tudomanyos kozosség széles korben elfogadja Deterding és munkatarsai
definiciojat (Nah et al. 2014; Dicheva et al. 2015). Stott és Neustaedter (2013)
megfogalmazasdban a gamifikdcié jatékdinamikak, jatékmechanikak ¢és jatékos
keretrendszerek alkalmazéasa nemjatékos kornyezetben. Ahogy Rigoczki (2016) esetében is,
ha megfeleléen definidljak ezeket a fogalmakat, egyértelmiibbé valik a definici6, amely segit
megérteni a gamifikaciot. Mivel a gamifikaco egyre elterjedtebb az lizleti, wellness és céges
vilagban, illetve az oktatasban is egyre népszertibb (Dicheva et al. 2015), mindenképpen

sziikséges a minél hatékonyabb implementécié érdekében a pontos megfogalmazasa.

Aki Jarvinen (2007) értelmezésében a jatékelemek komponensekbél, kornyezetbol,
szabalyzatbol, jatékmechanikdkbol, témabdl, informaciobdl, interfészbdl, jatékosokbdl €s a
jaték kontextusabol all. A gamifikacio jatéktervezési elemei nagyrészt a jatékelemek
komponensei: ezek a jatékban hasznalt eréforrasok, mint példaul karakterek, pontok, labdak,
jatékfigurdk, kartydk. A jatékmechanikdk szorosan kapcsoldodnak a komponensekhez,
ugyanis ezek azok az akciok, amikkel a jatékosok elérik a céljukat. Jatékmechanikara példa
a 16vés, pontszerzés, ¢épités; a jatékmechanikdk mindig valamilyen cselekvést jelolnek.

Deterding és munkatarsai 2011-es definicidja nem hagyja ki a jatékmechanikakat sem.

A gamifikacio kozértheto definicidja a kovetkezd: jatékelemek alkalmazasa nemjatékos
kérnyezetben. Erdemes igy definidlni az érdeklddéknek, majd néhany példat szolgaltatni a
jatékelemekhez, amik lehetnek példaul pontok, szintek, dijak. A nagyobb iizletlancok
pontgytjtési akcioi kivalo példak a gamifikaciora.

1. 2. 1. A gamifikéci6 az oktatasban

Az oktatas mint nemjatékos kornyezet kivaloan alkalmas a gamifikéciora, és ebben a
kornyezetben is mindségi javulast eredményezhet (Fromann & Damsa 2016). Ez a mindségi

javulds az oktatasban a didkok megndvekedett motivacidja és teljesitménye, ami a

gamifikacio két {6 célja (Stott & Neustaedter 2013).

A gamifikaci6 népszeriisége nott az oktatas teriiletén (Nah et al. 2014), ami igéretes lehet,

amennyiben a gamifikacio miikddik ezen a szintéren is. Magyarorszagon az elsék kozott



Prievara Tibor alkalmazott jatékelemeket a tanteremben. Konyvében Prievara (2015) egy
gyakorlati utmutatét ad az olvasod kezébe, illetve beszamol a nehézségekrdl, a lehetséges
buktatokrol, és leirja sajat tapasztalatait egy sikeres gamifikalt rendszerrél, ami pozitivan
hatott a didkjai motivaciojara és teljesitményére. Barbarics Marta tanulmanyaban (2015),
amiben tobb csoport hozzaallasat vizsgalta egy gamifikalt értékelési rendszerrel
kapcsolatban, szintén jo eredmény sziiletett, a diakok pozitivan értékelték az 0j rendszert.
Hamari és munkatarsai 2014-ben vizsgéltak meg gamifikaciorol szolo tanulméanyokat, és
arra jutottak, hogy a kisérletek nagyrészében pozitiv valtozas tortént a hasznalok korében. A
gamifikaciot oktatasi kdrnyezetben vizsgald tanulmanyok (Nah et al. 2014; Dicheva et al.
2015) viszont, az elégtelen szdmu tanulmany, illetve a tanulmanyokban az empirikus
vizsgalati szempontok hianya miatt nem tudtak meggy6z6en megitélni a gamifikacio hatasat
a didkokra. A tapasztalat a gamifikacid pozitiv hatdsat mutatja, am a pozitiv hatasanak
tudomanyos igazolasa még varat magara. Dicheva és mmunkatérsai tanulmanyaban (2015)
ravilagitanak viszont, hogy a kisérletekben résztvevd pedagdgusok nagyrésze egyetért
abban, hogy a gamifikacio potencidlisan javulast eredményezhet a tanuldsban, amennyiben

jol megtervezett a folyamat, és helyesen hasznaljak azt.

A tanitasi-tanuldsi folyamat szdmos részét lehet gamifikalni. Egy hosszabb idészakon
ativeld szerepjatékkal és avatarokkal gamifikalhatok a tandrak, a tananyag ataddsdnak
folyamata. Kiildetéseket adva a didkoknak 1j, rovidtava célt adhat a tanar, és novelheti a
bevonodasukat. A szamonkéréseket dijakkal és szintekkel, az egész értékelési rendszert
pedig pontokkal, kihivasokkal, mérfoldkovekkel stb. gamifikalhatja a pedagogus. A
legelterjedtebb gamifikalt technika a PBL (Balogh 2017), vagyis Points (pontok), Badges
(jelvények) és Leaderboard (eredménylista). Ezeken kiviil szdmos, a szamitégépes
jatékokban megtalalhato elemeket alkalmaznak a pedagogusok az oktatisban; ezeket az

elemeket innovativan hasznalja a dolgozat témajat ado Mecénatus modszer is.
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2. A Mecénatus modszer

A Mecénatus modszer egy gamifikalt értékelési rendszeren alapuld pedagdgiai modszer,
amely mddszernek az egyik 1ényeges eleme a nevét addo Mecénatus kartyajaték. A modszer
kiilonboz6 elemekbdl épiil fel, amelyek koziil néhany elhagyhatatlan, a tobbi pedig szabadon
beépithetd vagy elhagyhat6. Az elhagyhatatlan elemek adjak a moddszer alapjat, mig az

elhagyhato elemek biztositjak a modszer rugalmassagat.
2. 1. Kotelezé elemek

A Mecénatus modszer gerincét azok a megfoghatd, elhagyhatatlan elemek alkotjak, amik
nélkiil elképzelhetetlen a modszer rendeltetésszerli miikodése, igy ezek az elemek
kotelezOként hatarozhatok meg. Ezek az elemek olyanok, mint egy mechanikus gépezetben
a fogaskerekek: barmelyik elem kivételekor fennall a kockazat, hogy nem indul el a gépezet,
vagy jobb esetben problémasan mitkkodik tovabb. Nem kizart, hogy az elemek kicserélhetok
hasonl6 funkciot betoltokkel, sot, az sem, hogy a modszer fejlédésével boviil a kotelezd

elemek listdja a jovOben.
2. 1. 1. A gamifikéci6 szerepe a Mecénatus modszerben

A Mecénatus modszer egy gamifikalt értékelési rendszeren alapul, ez tekintheté a modszer
gerincének. Ez az értékelési rendszer, mivel gamifikalt, jatékokban honos elemekbdl épiil
fel, amely elemek Gsszessége biztos talajt és hatarokat biztosit a tanitasi-tanulasi folyamat
alatt a didkoknak és a pedagogusnak egyarant. A tanitasi-tanulasi folyamat szinte Gsszes
részét lehet gamifikalni (Balogh 2017), am a Mecénatus modszerben kizarolag az értékelési
rendszer gamifikalt. Fontos megjegyezni, hogy ez nem jelenti azt, hogy beépithetd elemként
(lasd késobb) ne lehetne az értékelési rendszeren kiviil mas részeket (példaul szamonkérés,

tanorak stb.) gamifikalni a Mecénatus modszerben.
2. 1. 2. Pontrendszer

Az elsO, legnélkiilozhetetlenebb elem a pontrendszer, amely a gamifikalt értékelési
rendszerek egyik legelterjedtebb eleme (Balogh 2017). A pontrendszernek kdzponti szerepe
van, mivel ez — az érdemjegy mellett — a {6 indikatora a diakok teljesitményének, am az
érdemjegynél lényegesen rugalmasabb. Rugalmassidga egyrészt abban rejlik, hogy — az
érdemjeggyel ellentétben — nem mindsiti a didkot egy kapott pontszam, csupan visszajelez
neki. A mindsités késObb torténik, miutan elég feladatban, megmérettetésben vett részt a

diak ahhoz, hogy az Osszegylijtott pontok mennyisége alapjan érdemjegy sziilethessen.
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Fontos megjegyezni, hogy a pontrendszer nem kivanja felvaltani a tradicionalis érdemjegyet,
mindossze kiegésziti és tehermentesiti azt. Lényeges javulast jelenthet egy szabvanyalapt
értékelési rendszer bevezetése a most hasznalt, hagyomanyos értékelési modszerek helyett
(Buckmiller & Townsley 2016). A magyar irodalomoktatasban az egyetlen ilyen, orszagosan
elfogadott objektiv mérce a magyar érettségi altal felallitott mérce, ami j6 alapot nyujthat a

jeggyel valo értékeléskor.

Egy osztalyzat adasanal jelenleg szamos faktort vehet figyelembe a tanar egy objektiv
standard nélkiil. Néhany ezek koziil a faktorok koziil: a diak szorgalmanak az értékelése, az
osztaly szintjéhez vald viszonyitas, a diak fejlédésének jutalmazasa, a tanar batoritasa jobb
jegy adasaval, a befektetett munka mértéke (Ryan 1990). A Mecénatus modszerben a
kotelezo elemek, azok kozil is els6sorban a pontrendszer veszi at az osztalyzatra pakolt

terhek nagyrészét, ezaltal egyértelmisitve annak a jelentését.

A pontrendszer lehetdséget ad arra, hogy bizonyos foku szabadsagot biztositson a
diakoknak. Ha tobb pontforras koziil valaszthat a diak (aminek a Mecénatus modszeren beliil
mindenképpen fenn kell allnia), akkor megvan a lehetésége arra, hogy azt valassza ki,
amelyet jobban preferal, és kihagyhassa azt, amelyik elkedvetleniti. Ez lehetdséget ad a
diakok dontésszabadsaginak kielégitésére; minél tobb pontforrds all a rendelkezésiikre,
annal nagyobb ez a szabadsag. Nem csak az mulik a didkokon, hogy melyik feladatokban
vesznek részt, hanem az is, hogy mennyit vallalnak azok koziil. Minden didknak modjaban
all annyi feladatot vallalnia, amennyit felajanlottak neki, és ezaltal a kudarc okozta
szorongas is enyhiil benniik (Stott & Neustaedter 2013), mivel, ha nem sikeriil olyan szinten
teljesiteniiik a valasztott feladatban, amivel elégedettek lehetnek, megprobalkozhatnak
maskor egy masik feladattal, és, mivel kaptak pontot a probalkozasért, a biintetés helyett
értékelve is van a belefektetett munkdjuk, nem veszek el az nyom nélkiil. Ha jobban sikertil
a feladat, akkor tobb pontot kap a diak, igy mindig megéri felkésziilni, hogy gyorsabban és

tobb pontot szerezhessen (Prievara 2015).

A feladatok, amikért pontok jarnak, altalaban a tanar altal elére meghatarozottak. Viszont a
pontrendszer természetébdl fakaddéan ennek nem feltétleniil kell igy maradnia, ugyanis a
diakok kitalalhatnak olyan feladatokat, amik izgatjak Oket, és a tanar dontheti el, hogy
mennyi ponttal jutalmazza az eréfeszitésiiket. Ilyen egyéni feladatok kitalalasara lehet
0sztondzni a didkokat, és kell is, ugyanis nem szoktak meg, hogy van autonémiajuk a sajat

képzésiikben.
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A pontokat tdblazatos formdban pontosan €s atlathatdoan vezetheti a tandr, igy nem okoz
gondot sem a diakoknak, sem a sziil6knek atlatni, hogy pontosan milyen méodon gyitiltek
Ossze azok a pontok. Ez a fajta transzparencia nem csak azt eredményezi, hogy kiszamithato,
milyen eredményt fog elérni a diak, amikor jegyadasra keriil sor a tanulmanyi periodus (lasd
késobb: sprint) végén, hanem azt is, hogy a pontrendszer automatikusan visszajelez, hogy
melyik feladatot teljesitette gyengébben vagy erdsebben a diak, és hogy mennyi munkat
fektetett bele a kiilonboz6 feladatokba abban a tanulmanyi periddusban.

Azok a didkok, akik hajlanddsagot éreznek arra, hogy tobbet tegyenek az irodalomtanuléasba,
konnyen, a tanar kozbenjarasa nélkiil megtehetik azt. Az ilyen didkoknak a pontrendszer,
mintegy végso célként, nemcsak a minél tobb pont dsszegytijtését biztositja, hanem szerves
részét is képezi a dijaknak, amiknek megszerzését a lelkes és jol teljesitd diakok célként
tzhetnek ki maguk elé. Ez is mutatja, hogy a pontrendszer alapként szolgal, amelyre t6bb

mas rendszert lehet épiteni.

A pontok nem csak értékelésre, hanem motivalasra is hasznalhatok — ebben rejlik a
pontrendszer rugalmassdganak masodik 0Osszetevdje. A pontgylijtogetés mar magaban
motivacios forrds lehet egyeseknek, akik csak azért hajlandok az elvartnal tobb munkat
belefektetni, hogy feljebb tornasszak a pontszamukat — erre nemcsak a jatékokban akad
szamos példa, de iskolai gamifikalt kornyezetben is (Prievara 2015). Ezenkiviil lehet a
pontokat pénznemként is hasznalni, amibdl a didkok vasarolhatnak kiilonboz6 termékeket.
A Mecénatus modszer keretein beliil kartyakat lehet vasarolni a pontokbol, ez az egyetlen
termék, igy amikor valaki egy feladatra késziil, tobb, kiilonbozd tavh jutalom motivalhatja;
e jutalmak koziil a legfontosabb a pontok szerzése, ami szinte az 6sszes tobbi jutalommal

kozvetlen kapcsolatban all.
2. 1. 3. Dijak

A pontrendszer kdzvetleniil kapcsolddik a dijakhoz. A dijak rendszere kételezd elem, viszont
a dijak maguk a tanar ¢s a didkok igénye szerint bovithetdk; tetszés szerint hozza lehet adni
dijakat a mar meglévokhoz, vagy ha nem valik be egy dij az adott osztalynal, ki lehet venni
azt. A dijak effajta dinamikussaga lehetdvé teszi, hogy a kiilonboz6 dijak az osztalyhoz és a
tananyaghoz mindig képesek legyenek alkalmazkodni. Néhany specialis dij bevezetése
feldobhatja, izgalmasabba teheti a tananyagot €s a tanuldsat abban a tanulmanyi peridodusban,

amelyben bevezetésre keriil.
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A dijak azoknak a didkoknak jelenthet motivacioés kapaszkodot, akikben megvan a
hajlandésag, hogy komolyabban foglalkozzanak a tantarggyal, illetve akik ki szeretnének
tinni tudasukkal, tehetségiikkel vagy szorgalmukkal a tobbiek koziil. (Nah et al. 2014) A
dijak négy jutalmat biztosithatnak a Mecénatus modszer keretein beliil: a dijazott nyilvanos
elismerését a mindenki altal lathat6 kozos (elektronikus) falon, 6tost, Mecénatus kartyat, és
sziil6i levelet. Ritka, hogy mind a négy jutalom jar egy dijért, viszont a nyilvanos
elismerésben kivétel nélkiil minden dijazott részesiil, az 6tost €s a sziildi levelet a legtobben
megkapjak, a kartya pedig altaldban azokhoz a dijakhoz jar, amelyikek témajaban illenek

ahhoz (példaul a *Szentimentalista’ dij kartyajutalma: Rousseau).

A legtobb dij beiiltetése a gyakorlatba valaszthat6, de harom dijat mindenképpen meg kell
hirdetnie a tanarnak. Az els6 kotelez6 dij a legjobban teljesitd didkokat jutalmazza; ez lehet
a top 3 vagy top 5 legtobb pontot elért diak, bar az, hogy hany diakot emel dijazotta ilyen
modon a tanar, csak rajta mulik. Fontos, hogy ne értéktelenedjen el a dij, tehat nem érdemes
az osztaly hlisz szdzalékanal tobbnek adni, hogy a dij megdrizze értékét, exkluzivitasat. Az
exkluzivitas azért is jatszik fontos szerepet ennél a dijnal, mert a masik kotelezé dij a
bizonyos pontot elérd diakok dija: az kapja meg ezt a dijat, aki X pontszamot 6sszegyljtott
az adott tanulmanyi periodus alatt. Ezt a pontszdmot a tanar hatarozza meg, mivel fligg az
osztalytdl és a pontforrdsok mennyiségétdl is, de jo irany, ha az 0toshoz sziikséges
pontmennyiség 150 szdzalékatol kapjak meg a didkok ezt a dijat. Ennek a dijnak a léte
biztositja a diakokat, hogy ha keményen dolgoznak, biztosan nem marad el a jutalom. A
harmadik dijnak, a kiilondijnak is hasonl6 célja van, am 1ényegesen el is tér az el6zotol. A
kiilondij szintén a belefektetett munkat dijazza, am ezt a tanar teljesen szabadon adhatja

annak a didknak, akinek akarja.

A dijakhoz szorosan kapcsolddnak a sziildi levelek, amely elem szdmos didk szdmara lehet
elsédleges motivacios forras a tanulasra. A tanar a sziil6i levéllel tudja kozvetleniil bevonni
a motivalas folyamataba a sziiloket. A dijazottak sziilei minden tanulmanyi periédus utan
kapnak egy levelet, amiben a tanar leirja a gyerekiik eredményeit, megdicséri 6t a kivalo
eredményéért, és biztatja a szililoket, hogy 6k is dicsérjék meg a gyerekiiket, ismerjék el az
irodalomoran mutatott kitlind eredményét. A sziildi levél a folyamatos tanari visszajelzés

folyamataba vonja be igy a sziiléket, ami egy fontos jatéktervezési elem (Dicheva et al.
2015).
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2. 1.5. A Mecénatus kartyajaték

Az értékelési rendszer harmadik gamifikalt eleme a pontrendszer és a dijak mellett a
Mecénatus kartyajaték, illetve azon beliil a kartyak gyiijtogetése. A kartyak alkalmazasa
gyakorlatilag nem kotelezd, am elhagyéasaval a Mecénatus modszer elvesztené egyik {6

karakterisztikajat, illetve sokat vesztene a modszer a vonzerejébdl.

A Mecénatus kartyajaték egy olyan jaték, amit az iskolai kornyezetben ugy lehet alkalmazni,
hogy az kozben nem veszti el a jaték jellegét, vagyis szabad marad (Huizinga 1949; Caillois
2001). A pontokkal és jegyekkel ellentétben a kartyak nem befolyasoljak kézvetlen modon
a didkok tanulmanyi eredményét. Akit nem érdekel a kartydk gytijtogetése, az figyelmen
kiviil hagyhatja azt, és ebbdl nem szadrmazik semmilyen hatranya tanulmanyilag. Akit
viszont érdekel a kartyak és a gytijtogetésiik, annak, ha foglalkozik veliik, megkdnnyithetik
a pontok szerzését, és ha szorgalmas, és a tanév végére Osszegyljti az Osszes kartyat,
Otosokben részesiil. A gylijtogetés az alappakli megkapasaval kezdédik; az alappakli egy
husz lapbdl allo kezdépakli, ami az antikvitashoz kothetd karakterlapokbol all.

A kartyakat kizardlag motivalasra lehet hasznalni. Maga a kartyak megszerzése erds
motivacios faktor lehet, féleg akkor, ha jatszanak is vele, és az is varhatd, hogy a tanulmanyi
eredménytikre is pozitiv hatassal van a gylijtogetés azoknak, akik sok energiat fektettek bele
a gyljtogetésiikbe, €s esetleg a veliik valo jatékba. Ezért ajanlottam fel a didkoknak, amikor
megkaptak az alappaklijukat, és elkezdték a gyiijtogetést, hogy aki Gsszegylijti az Gsszes
(kilencven) lapot, az két 6tost kap, aki pedig engem legy6z az év végén a Mecénas
jatékmodban, az annyi 6tost kap, amennyit az elektronikus napld elbir. Az utdbbi jutalom
talan talzasnak tlinhet, de a jutalom mértéke egyenes ardnyban van a feladat nehézségével.
En, mint a kartyajaték készitdje, vagyok e dolgozat megirasakor a Mecénatus legerdsebb
jatékosa, és ahhoz, hogy barki legy6zzon engem, pontosan ismernie kell az 6sszes lapot,

rengeteget kell gyakorolnia, €s szerencsésnek is kell lennie a donté meccsen.
A Mecénatus kartyak felépitése

A Mecénatus kartyak részei jatékmechanikai vagy informacios szerepet toltenek be, egyes
részek esetében mindkettot. Ezek a részek adjak a kartydk karakterét, és az 0Osszes

karakterlapon megtalalhatoak.
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A karakterlapokat két csoportra lehet osztani, a szerzOkre és a szereplOkre. A kiilonbséget a
kartyak hattérszine jelzi: a szerzoknek (1. dbra) arany/sarga, a szereploknek (2. abra)
ezlst/sziirke a hattérszine. A karakterlapokon kiviil a jaték részei a hataslapok (3. abra),
amelyeknek a szerepiik bizonyos jatékmechanikak jatékmenetbe integralasara korlatozodik.
Ezeknek a kartydknak tobbféle sziniik lehet, attdl fliggden, hogy milyen hatdssal birnak a
jatékmenetre €s a tobbi kartyara.

Kélcsey Ferenc

19. szazad magyar romantika
Haza és haladéas

[A] Ha van a jatéktereden két masik magyar
karakterlap, htuzz egy lapot!

[K] A forduld végén forditsd fel a paklid
legfelsé lapjat! Ha magyar karakterlapot
forditottal fel, huzd fell Ha nem magyar a

felforditott lap, forditsd vissza!

1. abra: Szerz6 karakterlap — Kolcsey Ferenc
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A karakterlapok bal fels6 sarkaban talalhato szdm a lap értéke. A magasabb értékii kartyak
erdsebbek, de nem csak az szamit egy kartya megitélésében. A név és a kép kozott harom
ikon talalhatd, a kdvetkezO sorrendben: lira, epika, drama. A szerzék esetében azok a
miinemek jelennek meg a kartydjukon, amelyikekben alkottak. A szerepldk esetében csak
egy miinem lehet, értelemszerlien az, amelyikhez tartozik a mii, amiben szerepelnek. A
hatéaslapokat néhany kivétellel mindharom miinemben el lehet helyezni. A miinemeknek van

jatékmechanikai szerepe; mindegyik miinem egy-egy sort képvisel a jatéktéren.

[A] Keress ki egy -6 alapértéekii karakterlapot
a paklidbdl, majd tedd a jatéktérre!

[A] Keverd meg a paklid!

[K] Ha a fordulé végén ketténél t6bb lap van
a kezedben, dobj el ket lapot!

., Pokolban torvény? Sose tudiam.
Tetszik nekem. Ez hdt annyit jelent,
_ veletek, wraim, szerzddhetik az embert?”

2. abra: Szerepl6 karakterlap — Faust
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Minden lapnak van képe. A képek alatt egy sorban két informécié szerepel. Bal oldalt a
szerzOk esetében az évszazad, amelyikben alkottak, a szereplok esetében a mi kiaddsanak

az éve. A jobb oldalon talalhat6 az irodalomtorténeti kor vagy irodalmi iranyzat, amelyhez

a karaktert az utokor sorolta.

L (j

[A] Tavolitsd el a legmagasabb értéki
karakterlapo(ka)t ebbdl a sorbdl!

3. abra: Hatéaslap — Amortizacio

Az informaciok alatti szovegdobozban taldlhatd a lap képessége (szerzok esetében nem
minden esetben). Minden képességnek van egy cime, amir6l meg lehet jegyezni azt. A
képességeknek harom fajtdja van: az [A] jelzés aktivat jelent, ezek a képességek akkor
aktivalodnak, amikor a lap lekeriil a jatéktérre. A [P] jelzés passzivat jelent, ezek a
képességek folyamatosan hatassal vannak a jatékra akkor, ha a jatéktéren vannak. A [K]

jelzés késleltetettet jelent, ezek a képességek valamilyen jatékon beliili eseményre reagalva
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aktivaloddnak, mint példaul a fordulod vége. Végiil a szovegdoboz aljan minden karakterlapon
szerepel egy idézet, ami a szerzd vagy szerepld megjegyezhetdségét igyekszik tovabb

erdsiteni.
Jaték és tanulas a kartyakkal

A Mecénatus kartyajaték potencialis sikere harom Osszetevobdl all. Egyrészt meglepden
fontos, hogy lehessen jatszani a kartyakkal, a tandran kiviil és beliil is. Masrészt jol kell
megoldani azt, hogy folyamatosan kaphassak a didkok a kartyakat, megfeleld litemben és
mennyiségben a tanév soran. Harmadrészt pedig elengedhetetlen az, hogy szabadon részt
vehessenek a gylijtogetésben és a jatékban, és barmikor kiléphessenek bel6le (Stenros 2015).
Az els Osszetevd adott, a masodik kis tervezéssel €s figyelemmel konnyen megteremthetd
¢és fenntarthato, az utols6 viszont sériilékeny lehet. Amint elveszik a szabadsaga a jatéknak,
megszinik teljes értéki jaték lenni, és veszit azokbol a jotékony tulajdonsagokbol, amelyek
a jatékok sajatja (Aczél 2015).

Egy fontos szabalyt kell betartania a tandrnak, hogy elkeriilje a jaték szabadsaganak
elvesztését: ne hasznalja a kartyakat taneszkozkén. Ne kérdezze ki azokat az adatokat,
amiket a didkoknak ,tudniuk kéne” csak azért, mert jatszanak a kartyakkal! A kartyak
megkonnyithetik a kiilonboz0 adatok megjegyzését, sét, olyan altalanos miiveltséghez
juttathatjak a veliikk jatszokat, amiket egyébként a tandérdn nem lenne lehetdségiik
megtanulni, de nem szabad visszaélni a Mecénatus jaték e tulajdonsagaval, mert ezzel
veszélybe keriil a kartyajaték valodi jaték mivolta, aminek elkeriilése elsddleges feladata a
Mecénatus modszert alkalmazé pedagdgusnak. A jaték nem tanulas, és a tanulas nem jaték,
ugyanis a tanulas komoly dolog, a jaték pedig nem (Caillois 2001): a kartyak
gyljtogetésének egyetlen kozvetlen haszna a motivacido megndvekedése, és minden egyéb
haszon (mint az altalanos muveltség szerzése) jarulékos. Ha tanulnak a jaték alatt, az
orvendetes, de ha nem, azt nem kérheti szamon a tanar a didkokon, mar csak azért sem, mert

nem lehet pontosan kiszamitani, hogy ki milyen kartyakkal jatszik.

A kartyak gytijtogetése

A kartyakkal jatszani is lehet, de a Mecénatus moddszer értékelési rendszerének gamifikalt
eleme a kartydk gyljtogetése, nem a kartyakkal valo jaték. Ha egy tandr Ggy dont, hogy
beviszi a didkjainak a kartyakat csak azért, hogy jatsszanak vele az oran, semmilyen

gamifikalas nem tortént (Deterding et al. 2011), és igy nem is lehet elérni a kivant hatast.

S6t, az egész Mecénatus kartyajaték elveszti a varazsat ebben az esetben, és varhato, hogy a
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diakok viszonylag gyorsan elvesztik az érdeklddésiiket iranta. A kartydk gylijtogetésén van
a hangstly, ¢s ez az egyetlen olyan tényez6, amit a tanar aktivan alakithat, és alakitania is
kell.

A kartyakat a tanar izlés szerint osztogathatja kiilonboz6 feladatok jutalmaként, csak arra
kell figyelnie, hogy megfelel$ litemben ossza szét a tanév soran a meglévo kartyakat. Az
elején érdemes ugy alakitani, hogy nehezebb legyen megszerezni a kartydkat, majd egyre
bdségesebben lehet osztogatni az év végének kozeledtével azért, mert az elején nehéz
kiszamitani, hogy mennyi pontot fognak gylijteni a didkok az év sordn, illetve azért, mert
nem jo érzés a boség utan a bojt, ha kartyak gyujtdgetésérdl van szo. Fontos, hogy a didkok
a megszerzett kartyaikat nem veszithetik el, az az 6vék marad; nem cserélhetnek kartyakat
egymas kozott, a tanar nem veheti el azokat biintetés gyanant, és ha valamelyik megsériil
vagy eltlinik, a tanarnak készen kell allnia potolni azt. Ennek érdekében a nyomtatasnal
érdemes tiz szazalékkal tobb kartyat rendelni a minimumndl. A kartyakat csak egy

példanyban szerezhetik meg a diakok, nem lehet duplikécio.

Harom konzisztens forrasbol szerezhetnek a didkok kartyakat: pontokbol vasarolhatnak,
kiilonbozo feladatok teljesitéséért kaphatnak, és a dijak jutalmaként érdemelhetnek ki. A
pontokbdl alapvetden két mddon vésarolhatnak kartyat. Minden tanulményi periddus végén
a pontok, amikre kaptak az érdemjegyiiket, 6sszeadodnak a tanév soran addig dsszegyljtott
pontokkal, és elkolthetévé valnak, tehat a jegyadas nem iitkozik a kartyak vételével
semmilyen modon sem. A didk ekkor vélasztas elé keriil: véletlenszeriien szeretné kapni a
megvasarolt kartyajat az altala valasztott irodalomtorténeti korbdl, vagy 6 valassza ki azt.
Azért valdosagos a valasztas, mert ha ¢ valasztja ki a kartyat, akkor az kétszer annyi pontba
keriil neki. A véletlenszeriiség kiilondsen fontos szabaly (Jarvinen 2007) a kartyak adasanal,
mert anélkiil a gyiijtogetés sziilte izgalom egy része nem valésul meg. Ertelemszeriien annyi
kartyat vasarolhat igy egy didk, amennyi a pontjabdl kitelik. Az altalam hasznalt felallasban
12 pont egy véletlenszerli kértya, 24 pont a valasztott. Egy didk atlagosan hat véletlenszert
kartyat tud megvenni minden tanulmanyi egység végén, ami kortilbeliil 50 kartyat jelenthet
egy tanév alatt. A tobbi 40 kartyat nagyrészt kiillonb6z6 feladatok teljesitéséért kapjak meg

jutalomként.

Erdemes torekedni arra, hogy a feladathoz kapcsolédjon a jutalomként szant kartya.
(Szemléletes példa lehet a Tihanyi Ekho kartya, amit A tihanyi Ekhohoz cimii vers

felmondasaért kapjak jutalomként a diakok, illetve a Voltaire és Candide kartyak, amiket a
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Candide elolvasasaért kapnak). A feladatokhoz minden esetben jarnak pontok is, és altalaban
akkor érdemli ki a feladatot végz6 diak a kartyajutalmat, ha a maximalis pontszam legalabb
kétharmadat eléri. Az is lehetséges, hogy bizonyos részfeladatokért jar egy-egy kartya, mint
példaul a Faustban Mefisztd monologja részletének megtanulasaért a Mefiszto kartya. Az
iskolai kisérletben lehetett kapni memoriterekért, olvasmanyért (feladott olvasmany
elolvasasaért) és beadandd dolgozatért kartyat. A memoriterekbél minden esetben tobb
koziil lehet valasztani, ¢és mindegyikhez mas-mas kartyajutalom tartozik, a pontszdmuk

viszont mindnek tiikkr6zi a megtanuland6 versmennyiséget.

Az eddig targyalt kartyaszerzési modon kiviil van még egy, am ezt minden esetben az
alkalom sziili. A kartyat lehet kdzvetlen motivald eszkdzként haszndlni olyan didkoknal,
akiket észrevehetden izgatnak a kartyak gyijtogetése és a kartyakkal valo jaték. Ezekkel a
diakokkal lehet kiilon iizletet kotni, €s felajanlani egy-egy kartyat, ha valamilyen, a
képességiikh6z mérten kihivast jelentd feladatot sikeresen elvégeznek. Ezzel lehet motivalni

Oket, hogy egy kicsit tobbet tegyenek az irodalomtanulasba.
Jatékszabaly

A Mecénatus kartyajatékot iskolai kornyezetre fejlesztettem ki, amit a jatékszabalyok is
tiikkroznek. Egy mérkdzés két-harom korbdl all, és atlagosan nem tart tiz percnél tovabb, igy
egy sziinetben kényelmesen be lehet fejezni azt. A legtobb kétfds kartyajatéktol eltérden a
jatékosok a mérkdzés alatt egymas mellett {ilnek, nem egymassal szemben, igy az egy

padban iil6 osztalytarsak rogton el tudnak kezdeni jatszani.

Az eddig tervezett harom jat¢kmodbol a dolgozat megirdsanak idépontjaban csak egy
jatszhato, a masik kettdé még tesztelésre var. Ennek a kész jatékmoéddnak ismertetem a

kovetkezd bekezdésekben a rovid szabalyzatat.

A standard jatékmodban két jatékos mérkdézik meg egymadssal. Mindkét jatékosnak
rendelkeznie kell egy szabélyos paklival, hogy el tudjak kezdeni a jatékot. A szabalyos
pakliban legalabb husz karakterlap talalhato; ennél lehet tobb, de kevesebb semmiképpen
sem. A huasz karakterlapon tul barmennyi hataslap keriilhet a pakliba, am ezek nem
szamitanak bele a legalabb htisz karakterlap kitételbe. A pakliban nem lehet két ugyanolyan
nevil lap. A pakliban nem lehet harom irodalomtdrténeti kornal tobb. A karakterlap képe
alatt talalhato szines potty jelzi, hogy az melyik korhoz tartozik (Kolcsey esetében ez egy
piros, Faust esetében sarga potty); tehat ha egy szabalyos pakliban barmelyik négy
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karakterlapot kivalasztjuk, legalabb kettd koziiliik ugyanahhoz a korhoz tartozik,
megegyezik a pottyiik szine.!

A jatékhoz sziikséges még egy sima (asztal)feliilet, amire tudjak rakosgatni a jatékosok a
kartyaikat. Az asztal két végére helyezik a jatékosok a paklijukat, ebbdl fognak huzni, és
hagynak helyet a dobdpaklinak, ami a huzépakli felett helyezkedik el. A megkevert
huazopaklit a jaték kezdete elétt képpel lefele elhelyezik. A dobopakliba a jaték sordn majd
képpel felfele teszik a jatékosok a sajat lapjaikat, €s a dobopaklik lapjait mindkét jatékos
barmikor atvizsgalhatja. A jaték kezdetekor a két pakli fogja kozre a jatékteret, amely harom
vizszintes sorbol all. A felsé sorba helyezhetok a lira kartyak, a kozépsé sorba az epika
kartyak, az als6 sorba pedig a drama kartyak. Amelyik kartyan t6bb mlinem ikon szerepel,
azt barmelyik sorba lehet helyezni, de a lerakas utdn nem lehet mozgatni azt. A jatékosok
kizarolag a sajat térfelilkre raknak kartyakat, a két jatékos kartyadi nem keveredhetnek

egymassal.

A jaték kezdetén mindkét jatékos nyolc-nyolc lapot huz. Ebbdl a nyolc lapbdl legfeljebb két
lapot (de lehet csak egyet, vagy egyet sem, ha elégedettek a lapjaikkal) visszatehetnek
leforditva a paklijuk aljara a jatékosok, és annyit huzhatnak a pakli tetejérél, hogy ismét
nyolc lap legyen a keziikben. Ezzel a nyolc lappal gazdalkodnak a jaték soran, tobbet nem

htznak a huzopaklibol, csak akkor, ha egy kartya kifejezetten arra utasitja oket.

A jaték korokre osztott, és mindkét jatékosnak az a célja, hogy két kort megnyerjen.
Lehetséges, hogy az els6 két kort megnyeri egy jatékos, ekkor két korbdl all egy jaték, ha
viszont egyet-egyet nyernek a jatékosok az elsd két korben, akkor a harmadik kor a dontd.
Egy kort az a jatékos nyeri meg, akinek a kor végén a karakterlapjai dsszeadott értéke (a

kartyak bal fels6 sarkaban taldlhaté szdm) magasabb, mint az ellenfeléé.

Egy kort mindig az a jatékos kezdi, aki az el6z6 megnyerte, az elsd kort pedig megbeszélés
szerint (el6z6 jatékban nyertes, az idésebb jatékos, stb.). A korokben forduldk valtjak
egymast: eloszor az egyik jatekos rak le egy lapot, aztdn a masik, €és ez addig ismétlddik,
amig nem passzolnak a jatékosok. Egy jatékosnak igy kétfajta akcioja van: vagy lerak egy
kartyat a kezébdl, vagy passzol. Ha nincs lap a kezében, csak passzolni tud, és kdtelezben
meg is kell tennie azt. Passzolni ezen kiviil akkor érdemes egy jatékosnak, ha a lerakott lapok

Osszege joval meghaladja a masik jatékosét, igy minden tovabbi lerakott lap csak az eldnyét

1 Ez nagyban megkdnnyiti a kirtyak tervezését és kialakitasat, kevesebb eséllyel alakulnak ki a jaték
megtorését fenyegetd interakciok.
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ndvelné, vagy nem tudja behozni a masik jatékost, igy szintén csak a kartyait vesztegetné.
A jatékos, amelyik passzolt, nem hajthat végre semmilyen akciot abban a korben, a masik
jatékos pedig addig rakhat le kartyakat, amig nem passzol. Ha mindkét jatékos passzolt,
véget ér a kor, Osszeadjak a jatékosok a karakterlapjaik értékeit, és az a jatékos nyer, akinek
az Osszeadott értéke magasabb. Ha ez az érték megegyezik a masikéval, akkor mindkét
jatékos felforditja a paklija legfelsé lapjat, és a magasabb értékii lap tulajdonosa nyeri azt a
kort. Ha a felforditott lapok is egyenl6 értékiiek, addig kell ezt a I1épést megismételni, amig
nem lesz egy gyOztes. Az igy felforditott lapok a gytijtdbe (dobopakliba) keriilnek.

Ebben a jatékban a jatékosok arra torekednek, hogy minél kevesebb eréforras (kartya)
felhasznaldsaval minél tobb pontot (kartyak értékeinek 0sszege) szerezzenek, ezért stratégiai
érzék és némi gyakorlas kell ahhoz, hogy jol gazdalkodjon a lapjaival, illetve hogy idealis
idoben tudjon passzolni egy jatékos. Sok kartya 1€p egymassal pozitiv interakcidba, és nem
ritka, hogy egyes kartyakombinaciok tobbszorosét érik egyiitt, mint magukban. A jatékosok
a jaték alatt ezeknek a kombinacidknak az elemeit, az egymasra hato kartyakat keresik, mert
igy tudnak az ellenfeliiknél nagyobb értéket teremteni egy korben. Egyszerli példa erre a
Csongor és a Tiinde karakterlapok: mindkét lap 3 értékii, viszont ha egyiitt vannak a

jatéktéren, mindketten 9 értékkel rendelkeznek, egymast erdsitve.
2. 1. 6. Sprintek

A Mecénatus modszerben a tanulmanyi periodusok a sprintek (Schwaber and Sutherland
2017). Az elnevezés a Scrum keretrendszerben talalhato, melyet a szoftverfejlesztésben
gyakran hasznalnak adaptiv médon komplex problémak megoldasara. Lényegében egy
sprint alatt az onszervez6dd csapatok megalkotjak a termék egy miikodo, potencialisan
kiadhat6 részletét (ez az inkrementum, ami a korabbi termékrészeket is tartalmazza), amit
aztan bemutatnak az érintett feleknek (megrendeld, tigyfél, felhasznald). Minden sprintnek
konkrét célja van. Ezek az ismétlodo ciklusok iddben és az eseményeket tekintve egyformak.

A sprint segit tartani a fokuszt, rendszerezi a munkéat, jo hatdssal van a motivaciora.

(Schwaber & Sutherland 2017)

A sprintet mint eszkozt azért lehet érdemes atemelni a Mecénatus modszerbe, mert
szilkséges egy alapvetd tanulmanyi egységnek a bevezetése, mivel hianyzik egy
kiszamithato, nagyjabol azonos hosszisagu, kdzéptava célt biztositd tanulmanyi periddus?.

Félévkor és az év végén olyan jegyet kapnak a didkok, amik lezarjak az addigi munkajukat,

2 Egyéb, hosszabb tavu célt adé tanulmanyi periddusra példak: félév, tanév.
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¢s az effajta lezarasokra mindenképpen sziikségiik is van. Bar a félévek kozott kiillonb6zo
témakkal foglalkoznak az o6rakon, amiknek a konkluzidja a témazard, a témaval mint
tanulmanyi egységgel nem lehet a konzisztensen dolgozni, mivel sem a hossz, sem a
tananyag mennyisége egy adott téman belill nem egyezik a tobbiével. A témak a
viszonylagos kiszadmithatatlansdguk miatt nem alkalmasak a meghatdroz6 tanulményi
periodus szerepére, viszont a sprintek torekednek arra, hogy lehetleg egy teljes témat

dleljenek fel (ha a téma hosszisaga megengedi), és hogy a téma vége a sprint vége is legyen®.

Egy sprint altalaban 6t hétig tart, €s minden esetben torekszik is arra, hogy 6t hétig tartson,
de négy és hét hét kozott valtozhat az idOtartama, szdmolva az iskolai szlinetekkel és
eseményekkel. A sprintek végén tobb jegyet is kapnak a didkok: a pontokbdl kigytilt
sprintjegyet, a sprintzarora (amit a sprint legvégén irnak) kapott érdemjegyet, és a
dijazottaknak jaro 6tosoket. A pontok gytijtése lezarul, nem lehet tobb feladatot vallalni, a
dijak kiosztasra keriilnek, és a dijazottak sziileinek elkiildi a tanar a leveleket. A régi

csapatok felbomlanak, majd a kovetkezd sprint elején tjak alakulnak.
2. 2. Beépithet6 (elhagyhato) elemek

A kotelezd elemek, amelyek az értékelési rendszer alapjat képezik, olyan nemkoételezd
elemeknek nyujtanak alapot, amelyeknek az alkalmazasa vagy kihagyasa a Mecénatus
modszert hasznald pedagogus dontésén mulik. A beépithetd elemek egy része magaban is
megallja a helyét, de a legtobb, altalam eddig hasznalt ilyen elem a pontrendszer, a dijak
vagy a kartyak nélkiil kivitelezhetetlen. Fontos, hogy a Mecénatus mddszert hasznald
pedagdgus csak azokat a beépithetd elemeket hasznalja, amelyek szimpatikusak neki (Huang
& Soman 2013), illetve van arra kapacitasa, hogy fenntartsa az 0j elemekkel terhelt
rendszert. Mindegyik bevezetett elem kiilonb6zd mértékii terhet ré a rendszert fenntartd
tandrra, bar van néhany, amelynek bevezetése éppen a tandr terheit célozza megkonnyiteni

ugy, hogy a diakokra delegalja a munka egy részét (Appelo 2016).

Az egyik ilyen tehermentesité elem a segit6i rendszer. A harom segitdi posztra a tanar a
sprintek kezdete elott kéri fel azokat a didkokat, akik a legtobb pontot szerezték az el6zd
sprintben, igy a didkoknak is egyértelmii célként szolgalhat a segitdi szerepre valo palyazas.
A segitok tanarsegéd szerepben probalhatjak ki magukat, feladataik kozé tartozik a
csapatokkal valé kommunikdacio, a tanar értesitése felmeriild problémakrol és osztalyszintii

programok eldtt, a csapatok koordinalasa projektmunka kdzben, a sprintre 0j csapatok

3 Ebben az esetben a sprintzarét felvalthatja a témazaro.
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Osszerakédsa, az oOrdkon vald segédkezés, illetve potencidlisan minden olyan feladat,
amelyhez nem sziikséges tandri kompetencia ¢és amit esetleg a didkok a tanarnal is
hatékonyabban tudnak megoldani (Appelo 2016). A segitdk befektetett munkajat
mindenképpen érdemes jutalmazni az iskolai altalanos pénznemmel (Buckmiller &
Townsley 2016), az érdemjeggyel, ebben az esetben 6tdssel. Ezen feliil pontokkal és

kartyakkal is Iehet tovabb motivalni a segitoket a befektetett munkajuk fiiggvényében.

A masik elem, amely tehermentesitheti a tanart, a csapatok kialakitasa. A csapatok a
Mecénatus modszerben megkonnyithetik az adminisztraciot a tanarnak, motivalhatjak a
didkokat, és teret nyitnak a kooperativ médszerek gordiilékenyebb tandrai alkalmazasanak.
Ezen kiviil a csoportok 1étrehozasaval tud segiteni a tanar erds koteléket teremteni a tanulok
kozott, interakcidt 1étrehozni a tananyaggal, illetve altalaban javitani a tanulds szinvonalat
(Kagan & Kagan 2009). Minden sprint elején Osszeallnak a csapatok, amelyek 3-5 f6bol
allhatnak, torekedve arra, hogy négyfések legyenek, hogy a paros munka is
gordiilékenyebben menjen, ne j6jjon el6 a ,,kakukktojas” probléma, és valtozatosan lehessen
beosztani a didkokat (Kagan & Kagan 2009). A csapatok alkalmazasa tobb mas beépithetd
elemnek is fontos része, és altalaban a diakok is szivesebben dolgoznak ebben a formaban.
A segit6i rendszer €s a csapatok, mikézben megkonnyitik a tanar munkdjat, motivaljak a

diakokat is, igy minden csoportban van Iétjogosultsaguk, érdemes azokat bevezetni.

Az els6 olyan motivald elem, amelynek a didkok motivalasan feliil nem funkcioja a tanar
tehermentesitése, a sprintek végén megrendezett kartyabajnoksag. A bajnoksag a kartyak
gyljtogetéséhez és a veliik valo jatékhoz kapcsolodik, és azokat motivalhatja, akik szeretik
gyljtogetni a kartyakat, élvezik a veliik val6d jatékot, illetve kedvelik a versenyeket. A
bajnoksag egy-két tanorat vesz igénybe, €s a motivacion kiviil ad egy siirgdsséget a
jatékosok paklijanak gazdagitisara*, és bevonhat olyan diakokat is a jatékba, akik egyébként

nem jatszandnak a kartyakkal szabadidejiikben.

A kreativ feladatokat kedveld, motivalt didkok szamdra lehet meghirdetni a kreativ feladatot,
amiben bar a tobbi elhagyhato elemhez képest kevesen vesznek részt, fontosnak tartok. A
kreativ feladat viszonylag tagan értelmezhetd; abban kiilonbdzik a tobbi feladattol, hogy
csak olyanok vesznek részt benne, akiket valoban érdekel az a téma, mivel semmilyen

jutalom nincs meghirdetve érte. Az, hogy semmilyen jutalom nem jar érte, alapvetd

* Minél erésebb egy pakli a kartyabajnoksag idejére, annal nagyobb esélye van a jatékosnak jobb helyezést
elérni, ezért motivaltak a diakok a pontjaik miel6bbi elkdltésére, vagyis a kartyak vasarlasara.
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fontossagu a kreativ feladatoknal, minden kiilsé motivacids forras art az ilyen feladatot
végzok kreativitasanak (Pink 2010). Az viszont, hogy nincs semmilyen jutalom megigérve,
nem azt jelenti, hogy nem adhat a neki tetsz0 munkak készitéinek jutalmat, csak varnia kell,
amig elkésziilnek vele, és nem zavar bele a beliilrél fakadd6 motivacidjukba. Miutdn
végeztek, a jonak talalt munkdakért a tandr jutalomban részesitse Oket, foleg, ha azokat
kreativan, eredeti moédon oldottadk meg (Buda & Deli 2007). A Mecénatus modszerben a
didkoknak lehetdségiik van 0j kartydk készitésére vagy a meglévok javitasara, de

végsdsorban a tanar kreativitdsan mulik, hogy mit hirdet meg a kreativ feladat cimsz¢ alatt.

Az elhagyhatatlan dijakhoz hasonld funkciot betdlté elhagyhatd elem a mérfoldkovek
rendszere. A két elem kozotti f6 kiilonbség, hogy az utébbi nem a sprinthez, hanem a
tanévhez kothetd; egy mérfoldkd legalabb egy, de akar tobb éven keresztiil is aktiv lehet. A
szinte Osszes szamitogépes jatékban megtalalhato achievementek mintajara a mérfoldkovek
hosszatavi célként szolgalhatnak a didkok szamara (Nah et al. 2013). A dijak az értiik jaro
jutalmak kiaddsa utan ismét megszerezhetévé valnak, a régiek érvényiiket vesztik az 0j sprint
kezdetével. A mérfoldkovek ezzel ellentétben nem nullazddnak le a sprint végén, az év
végeig lehet azokat gylijtogetni, igy olyan feladatoknak is jutalmul €s célul szolgalhatnak,
amik talnyalnak egy sprint idokeretén. Egy mérfoldkdé megszerzése magaban is jutalmazo
lehet (Huang & Soman 2013) de donthet ugy a tanar, hogy kiilon jutalmat is kilatasba helyez
az 0sszes vagy egy-egy mérfoldkd megszerzése utan. Mérfoldkdvekre mar emlitett példa az
egy tanévben megszerezheto kartyak megszerzése, aminek a jutalma egy 6t0s, €s a lehetdség,

hogy kihivhassa a tanart a kartyakat 6sszegytijto diak egy tétmeccsre.

A dijak rendszerét hivatott kiboviteni a cimek vagy titulusok rendszere. A cimeket a dijakhoz
hasonldéan lehet meghirdetni, viszont a rendszert fenntart6 tanarnak nagyobb szabadsaga van
abban, hogy milyen cimek megszerzését biztositja a didkjainak, illetve a jutalmazasban is
szabadabb keze van. A cimekre példa a kartyabajnoksagon elsd helyezést érd titulus, a
"Kartyabajnok’, a beadandokhoz kapcsolhato *fré> cim, ami a legjobban megirt beadandok
iroinak jar, illetve a ’Versmondd’ cim, ami az adott sprintben meghirdetett 6sszes memoritert
hibatlanul felmond6 didkoknak jar. A témakhoz kapcsolo cimeket a tanarnak kell kitalalnia
(Huang & Soman 2013), ezek sprintenként valtozhatnak, de a fenti harmat altalaban minden
sprintben meg lehet hirdetni, ha a hozzajuk kapcsolodo feladatok is aktivak az adott

sprintben.
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A dijakhoz csak nevében hasonlité 6sztonzddij egy olyan beépithetd elem, amely nem a jo
teljesitményt jutalmazza, hanem a lemaradé didkokat segiti. Az 0sztonzddijat azoknak a
tanuloknak ajanlja fel a tanar, akiknek nehezebben megy az irodalomtanulés, vagyis a
legkevesebb pontot szerzoket hivatott segiteni, Osztondzni. Az 0sztonzodij egyetlen
funkcidja az irodalomtanulassal kiiszkoddé didkok motivacidjanak ndvelése, és bar dijnak
az elért eredmény utan, hanem el6tte kapjak meg a lemaradt diakok, és nem kapnak ilyenkor
mast, mint lehetdséget arra, hogy kiilon jutalmat kapjanak akkor, ha tobbet dolgoznak az
addigiakhoz képest. Az addig kudarcos élményt felvalthatja a siker élménye, ami jobban

motivalja a didkokat a tovabbi munkara (Cserhalmi 2001).
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3. A kutatas célja és hipotézisei

A kutatas célja a Mecénatus modszer integracidja a tanuldsi-tanitasi folyamatba és a modszer
hatékonysaganak a vizsgalata kdzépiskolai kdrnyezetben. A kutatas eredményeként pozitiv
hatés varhat6 a diakok irodalomtanulasi attitidjére €s a motivaciojukra. Ezen feliil mérhetd,
pozitiv valtozas varhato a didkok irodalmi altalanos miiveltségére, ami a szerzok €s a miiveik

alaposabb ismeretében nyilvanul meg.
A hipotézisek:

1. A Mecénatus modszer pozitiv hatassal van a didkok hozzaallasara a magyar irodalom

tantargyhoz.
2. A Mecénatus kartyajatékkal jatszo didkok irodalmi altalanos miiveltsége gyarapodik.
3. A Mecénatus modszer motivalja a didkokat a magyar irodalom tanulasara.

4. A Mecénatus kartyajatékkal valo jaték erdsebben motivalja a kartydk gytjtogetésére a

fiakat, mint a lanyokat.
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4. A kutatas modszere, eszk6zok

A kutatas alapvetdé modszere az iskolai kisérlet, amelynek keretében egy tanuldcsoport vett
részt egy olyan tanulési-tanitasi folyamatban, amelyben a Mecénatus kartyajaték modszerét
alkalmaztam. Az iskolai kisérlet folyamata oOravazlatokkal, tematikus tervekkel ¢és
videofelvétellel is dokumentalt. A didkok tanulasi eredményének mérését teszt segitségével
végeztem a kisérlet eldtt és utan. A didkok irodalomtanulassal és irodalomoéraval kapcsolatos

motivaciojat, illetve hozzaallasat kérddivvel vizsgéltam.
4. 1. Kisérleti személyek

A kutatas egy budai gimnaziumban, tizenhat hét alatt zajlott le egy huszonnégy {0s, tizedik
évfolyamos osztalyban. Egy diak, hidnyzas miatt, kimaradt az §sszes teszt megirasabol, ezért
csak huszonharom didkot tiintettem fel. A kisérletben résztvevo tanulok adatait az 1. tdblazat

foglalja Ossze.

Eletkor Nem El6z6 év végi irodalomjegy Tervezett emelt érettségi
Medidn Fiu | Lany 1 2 3 4 5 Igen | Talan | Nem
16 év 9Of6 | 146 | 0f6 | 16 | 116 | 126 | 916 216 4 16 17 £6

1. tablazat: Didkok adatai

4. 2. A kisérlet menete és eszkozei

A 2019 oktober 9 és 2020 januar 31 kozotti idoszak két részre bonthato fel: a ,,kontroll
1d6szakra”, ami oktober 9 és november 13 kozott volt, illetve a |, kisérleti idOszakra”, ami
november 15 és januar 31 kozott folyt le. A kontroll idészakban egy kezdetleges
pontrendszeren kiviil nem hasznaltam gamifikalt elemeket sem az értékelésben, sem a

tanorakon.

A kontroll iddszak egy olyan tanulmanyi periodus volt, aminek a végén megmértem, hogy
milyen eredményeket érnek el a didkok, illetve hogy hogyan dallnak hozza az
irodalomorakhoz, miutan tanitottam 6ket egy ideig. Mivel a kotelezd elemek koziil csak a
pontrendszert (Balogh 2017) hasznaltam (és abbdl is a lehetd legprimitivebbet), ezért
kijelenthetd, hogy ebben az 6t hétben nem hasznaltam a Mecénatus modszert, és a didkok
nem is tudtak rola, hogy mi kdvetkezik a kontroll idészak utan. A kontroll idészak és a
kisérleti idészak eredményeinek Osszehasonlitasabol kaptam meg a Mecénatus modszer

hatasat a didkok attitiidjére és altalanos miiveltségére.
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A kontroll idészak végén végeztem egy felmérést a didkok irodalomoéraval és -tanuléssal
kapcsolatos hozzaallasardl (1. melléklet), ahol a diakok egy egytdl otig terjedd skalan

szamoztak be nyolc allitast. A kovetkezo allitasok megitélését kértem a didkoktol.
Elomérés (2019.11.13), 1-5 likert skala

Allitasok

a, Szeretem, ha jatékosan tanulunk az irodalomoran.

b. Az elmult honapban eleget jatszottunk az irodalomoran.

c. Ugy érzem, irodaloméran sok hasznos informdciohoz jutok.

d. Ugy érzem, az elmult hénapban sokat gyarapodott az irodalmi dltaldnos miiveltségem.
e. Ugy érzem, az elmult hénapban tartés tuddsra tettem szert.

f. Az elmult honapban tehernek éreztem az irodalomtanuldst.

g. Az elmult honapban volt olyan irodalomora, amire izgatottan késziiltem.

h. Szeretek irodalomoradra jarni.

A diakok emellett irtak egy altalanos miiveltség felmérésére szolgalo tesztet (2. melléklet),
amiben a didkokat nyolc, a kontroll idszak alatt targyalt szerzérdl kérdeztem. Mind a nyolc
szerzOr6l mutattam képet, illetve vittem toliikk idézetet, és minden olyan adatot, amit

kérdeztem a tesztben, prezentacid form4jaban atadtam nekik a tesztet megel6zd 6t hétben.

A nyolc szerz6hoz tizenegy képet és tizenegy idézetet lehetett tarsitani, amiket megadtam
nekik kiilon lapokon (3. és 4. melléklet). A szerzokhoz kapcsolhatd potencialis
irodalomtorténeti korszakokat és miinemeket eldre megadtam, a megfeleld valasztasi
lehetdséget csak be kellett karikazni. Az egyes szerzOk évszazada, nemzetisége, egy
miivének cime és a jelentésége kitoltds volt, ott nem adtam meg valasztasi lehetséget. Igy
a nyolc szerzOrdl nyolc adatot lehetett megadni: kettdt ki kellett valasztani a két listabol,

kett6t be kellett karikazni, négyet adatot pedig meg kellett adni.

A kisérleti idészak a kontroll idészakhoz képest kétszer olyan hosszl ideig tartott, mivel a
beépithetd elemeket nem lehetett egyszerre bevezetni; a kotelezd elemeken kiviil csak a
csapatokat, a segitOket és a kartyabajnoksagot vezettem be az elsé sprint alatt, az utébbit a
sprint legvégén. Minden Gjabb elem bevezetése bonyolultabbd teszi a moddszert, és a

diakoknak kell egy kis id6, amig megszokjak az ujdonsagokat.
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A kisérleti idészak végén szintén végeztem egy felmérést a didkok irodalomoraval és -
tanuldssal kapcsolatos hozzaallasardl (5. melléklet), ahol az allitasok tiikkrozték a kontroll

iddszak végén végzett attitidmérés allitasait:

Utomeéreés (2020.01.31), 1-5 likert skala

Allitasok

a, Szeretem, ha jatékosan tanulunk az irodalomoran.

b. Az elmult két honapban eleget jatszottunk az irodalomoran.

c. Ugy érzem, irodaloméran sok hasznos informdciohoz jutok.

d. Ugy érzem, az elmiilt két honapban sokat gyarapodott az irodalmi dltaldnos miiveltségem.
e. Ugy érzem, az elmiilt két honapban tartés tuddsra tettem szert.

f. Az elmult két honapban tehernek éreztem az irodalomtanulast.

g. Az elmult két honapban volt olyan irodalomora, amire izgatottan késziiltem.
h. Szeretek irodalomérara jarni.

A didkok a kisérleti idészak végén is irtak egy altalanos miveltség felmérésére szolgald
tesztet (6. melléklet), amiben a didkokat nyolc, a kisérleti idészakban targyalt szerzoérol
kérdeztem, hasonl6 mdédon megadva a szerzok képeit (7. mellékelt) és az idézeteket (8.
melléklet). Mind a nyolc szerzérdl, hasonléan a kontrol iddszakhoz, mutattam képet a
kisérleti idoszak alatt, am idézetet és a tObbi adatot, amit kérdeztem a tesztben, nem
prezentaci6 formajaban adtam at. Mivel a Mecénatus kartyadkon szerepelnek az adatok, nem
foglalkoztam azzal, hogy kiilon ismertessem a didkokkal azokat. A nyolc szerzordl
ugyanugy, ugyanazt a nyolc adatot kellett megadni, mint az el6z6 tesztben. Mivel a kisérleti
1d6szak két honapon at tartott, volt olyan szerzd, akivel nem taldlkoztak a tanoran tobb mint

nyolc hete, ami negativan befolyasolhatta az utomérés eredményeit.

A kisérleti idészak végén a Mecénatus mddszer elemeirdl, a motivaciot (Ko et. al. 2017)
potencialisan serkentd eszk6zokrél kérdeztem a diakokat (9. melléklet). Nyolc motivacios
eszkozt pontoztak egy egytél otig terjedd skalan. A kovetkezd motivacids eszkdzok

megitélését vartam a didkoktol:
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Motivacios eszkozok hatasa (2020.01.31), 1-5 likert skala
a. Kartyak megszerzése, gyuijtogetése

b. Kartyabajnoksag

c. Dijért jaro otos

d. Dijazottak sziileinek levél

e. Minél tobb pont osszegyiijtése a sprint végeéig

. Minél jobb sprintvégi jegy szerzése

g. Személyes dicséret a tanar részérol

h. Csoportos tanulds, csoportmunka az oran
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5. Eredmények
5. 1. Irodalommal kapcsolatos hozzaallas eredmények

A két kérdbiv allitasait parhuzamba vonva megallapithatd a Mecénatus modszer pozitiv
hatasa a didkok magyar irodalommal kapcsolatos hozzaallasara. Az didkok hozzaallasanak

eredményeit a 2. tablazat foglalja 6ssze.

Allitas Elémérés | Utomérés | Valtozas
atlag atlag (%)
a, Jatékos tanulas preferencia 457 4.87 +6,7%
b, Elég jaték az irodalomoran 3,74 4,52 +20,9%
¢, Hasznos informacidk szerzése 4,39 4,70 +6,9%
d, Altalanos miiveltség gyarapodésa 4,22 4,52 +7,2%
e, Tartos tudas szerzése 3,78 3,87 +2,3%
f, Irodalomora mint teher 2,52 2,49 -1,7%
g, Ora, amire izgatottan lehetett késziilni 3,70 4,26 +15,3%
h, Az irodalom tantargy szeretete 4,49 4,65 +3,9%

2. tablazat: Irodalommal kapcsolatos hozzaallas eredményei (1-5 likert skala)

Az Osszes allitas pozitiv eredményt mutat, az egyetlen kivétel elso pillantasra az irodalomora
mint teher allitas, ami viszont az egyetlen negativ allitas a nyolc koziil, igy a negativ iranyba

mozdulasa pozitiv eredményt jelent.

Leolvashato a tablazatrol, hogy a didkok szeretnek jatékosan tanulni az irodaloméran (a
allitas), és ez a szeretet a kisérleti idoszak alatt 6,7 szazalékkal nott. Ezért szamottevo a
masodik (b) allitasnal megfigyelheté 20,9 szazalékos novekedés, ami azt jelenti, hogy a
diakok joval elégedettebbek voltak az irodalomorai jatékok mennyiségével. Ez a tobb mint
hasz szdzalékos novekedés azért is jelentds, mert a kartyabajnoksag kivételével, amit tizendt
oranként egyszer hirdettem meg, nem jatszottak a didkok az irodalomoran, mindig a
kovetkezd dolgozatra késziiltek, vagy dolgozatot irtak a tanordkon. Az irodalomorai
jatékhoz minden bizonnyal hozzéavették a kartyajatékkal toltott idot, az ordk kozotti €s a

lyukasorai meccseket, és talan magat a kartyak gytjtogetését is.

A hetedik () allitasnal tapasztalhato novekedést is a kartyakkal lehet parhuzamba vonni; az
az Ora, amire sokan izgatottan késziiltek, sokak szdmara minden bizonnyal a kartyabajnoksag
ordja volt. Az attitidmérés eredménye is ezt a tapasztalatot tdmasztja ala, és a 15,3
szazalékos novekedés jol mutatja, hogy hogyan értékelddott fel az irodalomoéra a didkok
szemében. Az utolso (h) allitasnal a 3,9 szazalékos névekedés nem annyira latvanyos, am az
is alatamasztja azt az allitast, miszerint a Mecénatus maédszer pozitiv hatissal van a

diakok magyar irodalomhoz kapcsolatos hozzaallasara. A személyes tapasztalatom,
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amely a sziilokkel valtott leveleken alapul, hogy a didkoknak volt kedviik az irodalom
tanuldsadhoz, szivesen késziiltek az orékra €s a feladatokra, és tobb sziil6 jelezte vissza azt,

hogy a gyerekiik megszerette az irodalmat.

A hatodik (f) allitas 1,7 szazalékos csokkenése becsapds lehet, ugyanis a tapasztalatom
szerint Iényegesen tobb teher keriilt a diakokra a kisérleti id6szak alatt, mint az els6 6t
hétben. A kontroll id6szak 6t aktiv hetében 21 beadando sziiletett, és egy dolgozatot irtak,
mig a kisérleti id6szak tiz aktiv hetében 39 beadandot adtak be a didkok, hat dolgozatot irtak,
65 memoritert mondtak fel, tizenhatan olvastak el egy-egy regényt, és szamos projektben
vettek részt a csapatok. Ezért az, hogy kevésbé érezték tehernek a Mecénatus modszerrel

vald tanulast, mindenképpen figyelemreméltd eredmény.

A diadkok ezen feliil a kisérleti id6szak alatt tigy érezték, hogy 6,9 szdzalékkal t6bb hasznos
informacidhoz jutottak (c allitas), illetve hogy az altalanos miveltségiik 7,2 szazalékkal
jobban gyarapodott (d allitas) a kontroll id6szakhoz képest. Mivel a tananyag témaja mindkét
esetben a felvilagosodas irodalma volt, és nem volt drasztikus valtozds az informécidk
mindségében és mennyiségében, a Mecénatus modszer, és azon belill a Mecénatus
kartyajaték miatt érezhették a diakok, hogy hasznos informaciot szereztek a kisérleti

idoszak alatt, illetve hogy nagyobb mértékben gyarapodott az altalanos miiveltségiik.
5. 2. Az altalanos muveltséggel kapcsolatos eredmények
5. 2. 1. A kontroll idészakban végzett mérés eredmények

A kontroll idészak végén tesztelt szerzOk eredményei atlagosan 78 és 33 szazalék kozott

mozognak. A kontroll idészakban targyalt szerz6k eredményeit a 3. tablazat foglalja dssze.

Szerzd Kép | Korszak | Miinem | Evszazad | Idézet | Nemzetiség | Mii | JelentSség | Atlag
Molicre 0,8 0,9 0,95 0,65 0,35 1 1 0,55 0,78
Holderlin 0,65 0,7 0,75 0,55 0,65 1 0,15 0,3 0,59
Arisztotelész | 0,7 1 0,35 0,05 0,05 0,95 0,7 0,4 0,51
Blake 0,35 0,7 0,55 0,5 0,15 1 0,75 0,05 0,51
Voltaire 0,15 0,7 0,3 0,45 0,3 0,9 0,95 0,3 0,51
Vergilius 0,4 0,85 0,5 0,05 0,45 0,45 0,6 0,15 0,43
Rousseau 0,4 0,6 0,45 0,45 0,05 0,85 0,4 0,15 0,42
Horatius 0,6 0,85 0,65 0,05 0,1 0,25 0 0,15 0,33

3. tablazat: Altalanos miiveltség eredmények — kontroll idészak

Moliere komédidja, a Tartuffe volt a kontroll id6szak els6 felében a tananyag, ami, Ggy tlinik,
a didkok szamara maradandova valt; Moliere messze a legjobban ismert szerzo lett azzal,

hogy a didkok atlagosan 78 sz4zalékban eltalaltdk az adatait. Voltaire volt a masik szerzo,
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akinek tiizetesebben megvizsgaltuk egyik miivét (Candide), am ra a didkok mindossze 51
szazalékos pontossaggal emlékeztek. Ennek az oka tobbrétii lehet: Moliére: Tartuffe
potencidlisan €rettségi tétel, igy nagyobb részletességgel kértem a vizsgalatat a didkoktol; a
Candide harom, mig a Tartuffe hét tanora anyaga volt; a francia klasszicizmus tananyag
egyszerlibb, és csak egy szerzot targyal, mig a francia felvilagosodast viszonylag nehezebb

atlatni, és tobb szerzot targyal (2).

Az antik szerzéket a felvilagosodas kapcsan a hatasuk miatt fontos tanitani (2), és bar csak
egyszer, egy tandran szerepelt Vergilius, hasonl6 eredményt ért el mint Rousseau, akit kiilon
targyaltunk Két tanoran, és két dolgozatban is voltak rola kérdések. Arisztotelész viszonylag
magas, 51 szazalékos eredményét a francia klasszicista dramara val6 hatdsa miatt tartom
lehetségesnek (2), am azt semmi sem magyarazza, hogy Horatius. aki a francia
klasszicizmusra ¢€s a felvildgosodasra is nagy hatassal volt, miért szerepel a lista legaljan
minddssze 33 szazalékos eredménnyel. Az 6t hét alatt szamos alkalommal volt sz rdla, és
két dolgozatban is kérdeztem a jelentOségérdl, amire a tesztben minddssze a didkok 15

szazaléka tudott példat irni.

Holderlint és Blake viszonylag eldkeld pozicidja a listan két okra vezethetd vissza. Bar
semelyik szerzOrdl sem volt sz6 tobb mint husz percnél, a miiveik (Holderlin: Az élet fele
utjan, Blake: A tigris) lathatolag tetszettek a didkoknak, és igy volt mihez kapcsolni 6ket.
Holderlin esetében a versének témaja maradando, ami miatt a didkok 65 szazaléka talalta el
a hozza kapcsolodo idézetet, am csak 15 szdzalékuk emlékezett a mii cimére. A masik ok az
lehet, hogy 6k ketten voltak az utolsé szerzok, akikrdl tanultak a teszt megirdsa eldtt, igy

nem felejtettek sokat roluk a teszt megirasaig eltelt két napban.
5. 2. 2. A kisérleti id6szakban végzett mérés eredményei

A kisérleti iddszak végén tesztelt szerzOk eredményei 82 és 71 szazalék kozott mozognak.

A kisérleti idészakban targyalt szerzok eredményeit a 4. tablazat foglalja 6ssze.

Szerzo Kép | Korszak | Miinem | Evszazad | Idézet | Nemzetiség | Mii | Jelentéség | Atlag
Csokonai 0,9 0,75 0,85 0,8 0,95 1 0,9 0,4 0,82
Goethe 0,95 0,85 1 0,75 0,65 0,9 0,9 0,5 0,81
Swift 0,9 0,85 0,9 0,45 0,65 1 0,8 0,65 0,78
Schiller 0,85 0,7 0,75 0,7 0,8 1 0,85 0,5 0,77
Berzsenyi 0,75 1 0,6 0,85 0,75 1 0,8 0,35 0,76
Kazinczy 0,85 0,7 0,95 0,9 0,3 1 0,4 0,85 0,74
Bessenyei 0,7 0,8 0,55 0,85 0,6 1 0,75 0,5 0,72
Defoe 0,85 0,9 0,65 0,45 0,4 0,7 1 0,7 0,71

4. tablazat: Altalanos miiveltség eredmények — kisérleti idészak
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A kisérleti iddszakban targyalt szerzOk két csoportra oszthatok: az angol és német
felvilagosodas szerzdire, €s a magyar felvilagosodas szerzdire. Az elsd sprint legelején volt
téma egy tanoéra erejéig a német felvilagosodas, ahol Goethe mellett Schiller kertilt
megemlitésre; tobbet nem foglalkoztunk ezzel a két szerzdvel, a didkoknak ezek utan a sprint
végéig még lehetségiik volt megtanulni egy-egy memoritert toliikk. Nyolc o6rdig
foglalkoztunk az angol felvilagosodassal, amibdl négy orat Defoe-val és kalandregényével,
a Robinson Crusoe-val foglalkoztunk, majd négy o6ran keresztiil vettilk Swift regényét, a
Gullivert. Az elsé sprint legvégén belekezdtiink a magyar felvilagosodasba, ahol Bessenyei

¢s Kazinczy munkassagaba tekintettiink bele (2).

A masodik sprintben folytattuk a magyar felvilagosodast; Csokonaival hét orat, a sprint
masodik felében pedig Berzsenyivel hat orat foglalkoztunk. Ezen kiviil Csokonai harom,

Berzsenyinek két versét adtam fel, bar nem volt kotelezé egyet sem koziililk megtanulni.

A legmagasabb atlagl szerz6 (Csokonai) 82 szdzalékos eredményétdl nem marad le sokkal
a legrosszabbul teljesité szerzé (Defoe) 71 szazalékos eredménye. Mivel ebben a két
sprintben a didkok mar gyujtogették a kartyakat is, és a legtobbiiknek megvolt az dsszes
felvilagosodds kartya, az is beleszamithatott a szerzOkkel kapcsolatos altalanos
miveltségiikbe. Az 5. tdblazat Osszefoglalja a kisérleti iddszakban targyalt szerzok

ismertségére potencialisan hato tényezoket.

, Tananyag priorités s
Szerz6 erc’SIs(szg}gB) (hdny 6ran foligllt ae|l lzéczl?u;nlzlxljg o) | Atlagértek
foglalkoztunk vele)

Csokonai 3 7 éra Aktualis anyag 0,819
Goethe 5 1 6ra 1 honapja 0,813
Swift 4 4 ora 2 hénapja 0,775
Schiller 4 1 6ra 1 hénapja 0,769
Berzsenyi 3 6 Ora Aktualis anyag 0,763
Kazinczy 3 3 ora A hoénapban (aktualis) 0,744
Bessenyei 2 3 oOra A hénapban (aktudlis) 0,719
Defoe 2 4 6ra 2 hénapja 0,706

5. tablazat: Szerz6k ismertségére potencialisan hat6 tényezok — kisérleti iddszak

A tabléazatrol leolvashato, hogy Csokonaival foglalkoztunk a legtobb ideig, és a miiveltségi
teszt el6tt irtunk beldle témazard dolgozatot, ami miatt aktualis anyagnak mindsiil. Ezen
kiviil harom memoritert is meg lehetett tanulni t6le, és érettségi tétel (2), ami miatt
részletesebben kértem a didkoktdl a szerzd vizsgalatat, ezért elmondhato, hogy a tanéran
sokat foglalkoztunk vele. A minddssze 0,6 szazalékkal lemarad6 Goethe-vel viszont csak

egy orat foglalkoztunk, a teszt megirasa el6tt utoljara egy honapja talalkoztak tanoran vele,
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csak egy memoritert lehetett megtanulni téle, nem érettségi tétel, és nem is volt rola sz616
kérdés egy dolgozatban sem. Csokonaihoz egyediil Berzsenyi hasonlithatdé a tanodrai
aktivitast tekintve, azzal a kiilonbséggel, hogy vele egy oraval kevesebbet foglalkoztunk, és
eggyel kevesebb memoritert lehetett megtanulni téle, 6 viszont 5 szazalékkal lemarad
Goethe mogott. Swift szintén leeldzi Berzsenyit, pedig vele a teszt megirasat megeléz6en
két honapja négy 6rat foglalkoztunk, nem volt megtanulhaté memoriter tole, és nem érettségi

tétel.

A fentieket nézve és a tablazatra tekintve nem allapithatdé meg erds korrelacio a szerzok
atlagértéke (5. tablazat 5. oszlop) és akdzott, hogy hany 6ran és mennyi ideje foglalkoztunk
veliik. Ersebb korrelacio figyelhetd meg a szerzok kartyajanak erdssége (5. tablazat 2.
oszlop) és a szerzOk atlagértéke kozott. A kartyak erdssége azért fontos, mert csak akkor
keriil be egy kartya egy pakliba, ha a jatékos elég erdsnek érzi azt a tobbi kartydhoz
viszonyitva. Az 6tos erdsségli kartydkat mindenki belerakja a paklijaba, ha megvan neki,
hasonloan a négyesekkel, és a harmas erdsségliek csak azok paklijaba nem keriil bele, akik
annyi kartyat Osszegyljtottek, hogy csak egy-kettd harmas erdsségli kartya fér bele a
paklijukba, ezért tobb kimarad. A kettes er0sségii kartyak csak annak férnek bele a paklijaba,
akinek kevés kartyaja van, az egyes erdsségli pedig csak ugy keriilhet bele egy pakliba, ha
valaki véletleniil belerakja. Egyes er0sségii kartya nem volt a felvildgosodas kartyak kozott.
Ezen kivill az 6tos és négyes kartyakat aktivan keresik a jatékosok a meccsek alatt, ezért
azok a kartyak tobbszor is vannak jatékban a gyengébb lapokhoz képest, ami miatt tobbszor

latjak azokat a jatékosok.

A masodik sprint végére 22 didknak volt meg az Osszes felvildgosodas lapja, és csak négy
olyan diak akadt, akinek olyan sok lapja volt, hogy volt véalasztasa, melyik harmas erdsségii
felvilagosodas lapot hagyja el a paklijabol. Elmondhato tehat, hogy a legtobb lap a
gylijtogetés soran helyt kapott a didkok paklijaban®, és minél tobbet talalkoztak egy
szerzének a kartyajaval, annal nagyobb eséllyel ért el magasabb atlagértéket az a

szerz6 az altalanos miiveltséget méro teszten.

> A legtobb kettes erdsség(i kartya is bekeriil egy pakliba miutan valaki megszerzi azt, mert az olyan
kartyakat, amelyiknek van képességiik, ki szoktak probalni a jatékosok, miel6tt eldontik, hogy kiveszik a
paklijukbdl vagy megtartjak azt.
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5. 2. 3. Kontroll iddszak és kisérleti idoszak 6sszehasonlitas

A két iddszak altalanos miiveltséget mérd tesztjei kozotti valtozast a 6. tablazat foglalja

0ssze.
Szerzd tulajdonsadgok Eldmérés atlag | Utomérés atlag | Valtozas (%)

Kép 4,05 6,75 +67%

Korszak 6,3 6,55 +4%
Miinem 4.4 6,25 +42%
Evszizad 2,75 5,75 +109%
Idézet 2,1 51 +142%
Nemzetiség 6,4 7,6 +19%

Mi 4,55 6,4 +41%
Jelentéség 2,05 4,45 +117%
Osszesen 4,08 6,11 +50%

6. tablazat: Altaldnos miiveltség (8-8 szerzd)

A kontroll 1ddszak végi mérés (elomérés) és a kisérleti id0szak végi mérés (utdmérés)
atlaganak 6sszehasonlitasa 50 szazalékos ndvekedést mutat a didkok altalam mért altalanos
miiveltségében a kisérleti idészak végére. A kisérlet kezdetekor nem szamitottam ilyen
szamottevo kiilonbségre a két teszt eredménye kozott, ugyanis nem gondoltam, hogy annyit
jatszanak a kartyakkal, mint amennyit jatszottak, illetve tartottam téle, hogy a kartyak hatasa
nem mutatkozik meg olyan élesen a viszonylag rovid id6é utan, amit potencialisan jatékkal
tolthettek. Arra szamitottam, hogy a didkok elhozzdk a kartyajukat azokon a napokon,
amikor irodalomoérajuk van (szerdan és pénteken), ezeken a napokon jatszanak egymassal a
sziinetek alatt, és a kartyabajnoksag el6tt és a kartyak vétele utan alakitgatjdk csak a
paklijukat. Ezzel szemben a didkok tobbsége bevalldsa szerint minden nap vittek a
kartyapaklijukat az iskoldba, szinte minden nap jatszottak a kartyakkal, otthon is jatszottak
a csaladtagjaikkal, és az iskoldban nem csak a sziinetekben, hanem a helyettesitett orakon is.
Emellett folyamatosan alakitgattdk a paklijukat, illetve probaltak ki 0j kartyakat és
kartyakombindciokat. A Mecénatus kartyajatékkal toltott ido lehet az egyik fo oka,
amiért 50 szazalékos valtozas tapasztalhato a két altalanos miiveltséget méro teszt

kozott.

A nyolc tulajdonsag koziil, amelyik egy szerzét jellemez, harom olyan, latvanyos valtozast
produkal6 tulajdonsdgot emeltem ki, amelyek szorosabban kapcsolddhatnak a kartyajaték
hasznalatahoz. A kartyak tekintélyes részét a karakterek képe tolti ki, és a diakok
beszamoldja szerint a legmaradandobb eleme a kartyaknak a képiik. Mig az eldmérésben a

szerzOk képének atlaga 4,05, ami a tobbi tulajdonsaghoz képest atlagos eredmény, addig az
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utomérés 6,75-0s atlaga kimagaslo, messze az atlag folott van. Az egyetlen magasabb atlaga
tulajdonsag, a nemzetiség 7,6-os atlaga nagyon magas, de fontos megjegyezni, hogy a négy
magyar szerz6t nem lehetett eltéveszteni, és a tobbit is ki lehetett kovetkeztetni a kartyak
hasznalata nélkiil is, ezért nem tartom azt kimagasldan relevans eredménynek, még ha a

kartyakon szerepelnek a szerz6k nemzetiségel Is.

A masodik kiemelt tulajdonsdg, az idézet 2,1-r6l 5,1 atlagra novekedése hatalmas, 142
szazalékos novekedést jelent. Az idézetek a standard jatékmodban nincsenek
hozzakapcsolva egy jatékmechanikdhoz sem, ezért egyaltaldn nem biztos, hogy a jatékosok
elolvassak azokat a kartyalapok legaljan. Ez a 142 szazalékos novekedés viszont azt mutatja,
hogy a Kkartyajatékkal valé folyamatos jaték hatasara a jatékosok a kartya minden
informacioval szolgalo elemével megismerkednek. Az idézeteket a kisérleti idészakban nem
vetitettem ki a didkoknak, biztam abban, hogy a kartydkon elolvassdk azokat. Swift 65
szdzalékos eredménye, ami magasabb mint a kontroll iddszak szerzéi koziil barkinek,
kiilonosen beszédes, ugyanis azzal az idézettel csakis a kartyan talalkozhattak a diakok, azt

mashol nem tiintettem fel.

A harmadik kiemelt tulajdonsag, a jelentdség mar kapcsolhato jatékmechanikahoz, ugyanis
ez a tulajdonsag a karakterek képességéhez kapcsolhatd hozza. A képességek sok esetben
indikatorai annak, hogy miért érdekes, esetleg mirdl hires az adott karakter, bar ezt a szerzok
esetében sokkal nehezebb kifejezni csak a képességgel, mint a szereplok esetében. A 117
szazalékos novekedéshez viszont bizonydra hozzdjarult a kartydkkal vald jaték, ahol a
képességek jatékmenetet érintd hatasa segithetett megragadni azt, ami miatt az adott szerzék

jelentésnek mondhatok.

Az oOsszes tobbi, kiillon nem targyalt tulajdonsag esetében is novekedés tortént, ezért
elmondhatd, hogy a Mecénatus kartyajaték minden informacioval szolgalo eleme
bizonyos mértékben pozitiv hatassal van a didkok altalanos miiveltségének
gyarapodasara. Bar a Mecénatus kartyajaték haszndlataval nem az a célja a pedagogusnak,
hogy informaciét adjon at, hanem hogy motivéalja a didkokat, kdzvetett moédon mégis

alkalmas a kartyajaték bizonyos informaciok atadasara.
5. 3. Motivaciods eszkozok megitélésének eredménye

A motivacios eszkdozok megitélésének 6sszegzését az 1. grafikon dbrazolja.
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Motivacios eszkdzok megitélése
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1. grafikon: Motivacios eszkdzok (N = 23 £6)

A legtobbre értékelt motivacios eszkdz 4,8-as atlaggal a sprintvégi jegy, amit a didkok
konzisztensen minden sprint végén megkaptak, és aminek kétszeres stilyozésa van. Rogton
mogotte 4,7-es atlaggal a dijért jard o6tos talalhatd, ami azt jelzi, hogy a didkok nagyra
értékelik az érdemjegyeket és azt, hogy minél jobb eredményt érjenck el félévkor, illetve
évvégén. Az osztalyzatok azok szamara fontosak, akik kiilsé megerdsitésre torekszenek (K6
et al. 2017). Az osztalyzatok ilyen magasra értékelése nem meglepé egy olyan iskola
tanuloinak korében, akik alapvetden motivaltak, hogy jol teljesitsenek, és bekeriiljenek a

kiszemelt felsoktatasi intézménybe a kdzépiskola befejezte utan.

A Mecénatus modszerre jellemzd egyedi motivacios eszkdzok, a kartydk gytlijtdgetése, a
kartyabajnoksag ¢és a sziiloi levél is 4-es atlag folotti eredményt értek el, ami miatt
elmondhato, hogy ezek az eszk6zok ugy is motivaljak a diakokat, hogy, az osztalyzatok

szerzésével ellentétben, egyaltalan nem kotelezd a benniik valo részvétel.

A felsorolt motivacids eszkozok eredményeinek atlaga magasabb mint 4,4. A didkok
tobbségét kelloen motivaljak azok az eszkozok, amelyek a Mecénatus modszer kotelezo
és elhagyhato elemei kozé tartoznak, ami azt jelenti, hogy a Mecénatus modszer

alkalmazasa novelheti a diakok irodalomtanulasi motivacidjat.
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5. 4. A kartyak gytijtogetésével kapcsolatos fia-lany kiilonbségek eredménye

A motivacios eszkozok koziil a kartydk gylijtogetése és a kartyabajnoksag kapcsolodik
kozvetleniil a Mecénatus kartyajatékhoz. A kartyak gytjtogetését a kisérlet elott is
fontosabbnak tartottam a kartydkkal valo jatékndl, de a személyes tapasztalatom és a
motivacids eszkozok megitélése (1. grafikon) alapjan is elmondhato, hogy a kartydk
gylijtogetése jobban motivalja a didkokat a kartyabajnoksagnal. A kartyabajnoksag okozta
versenyhelyzet egyeseket motivalhat, masokat viszont elriaszthat a jatéktol. Tapasztalataim
szerint a fitkat er6sebben hajtotta a versenyszellem; a kartyabajnoksagok elddontéjének

nyolc jatékosa koziil minden esetben tobb volt a fit, mint a lany.

A feltételezésem szerint a fitkat jobban vonzza a kartyabajnoksag, és emiatt a kartyak
gyljtogetése is jobban motivalja a bevonddasra. Ezzel szemben a fiuk a kartyak
gyljtogetésére atlagosan 4,22 pontot adtak, a ldnyok pedig atlagosan 4,29 pontot. Ez nem
nagy kiilonbség, viszont a kartyabajnoksag megitéléseben is hasonld eredmény sziiletett. A
fitk atlagosan 4 pontot adtak a kartyabajnoksdgra mint motivacids eszkozre, a lanyok
atlagosan 4,1 pontot. Ez sem athidalhatatlan kiilonbség, de a tendencia miatt elmondhato,
hogy a lanyokhoz képest a fiikkat nem motivalja erésebben a kartyak gyiijtogetésére a

kartyajatékkal valo jaték.
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6. Kovetkeztetések

A dolgozat témdja a Mecénatus modszer, annak elméleti alapjai, alapvetd és beépithetd
elemei ¢s a mukodése. A mérés célja a Mecénatus modszer hatasanak a vizsgalata
kozépiskolai kornyezetben. Az iskolai kisérlet pozitiv eredményei alapot biztositanak a

Mecénatus modszer iskolai alkalmazasanak.

A jatékkal foglalkozo részben kifejtettem, hogy az iskoldban, a tandrakra bevitt jatékok
tulnyomo része nem definialhato jatékként, ugyanis olyan alapvetd tulajdonsagai sériilnek a
jatéknak, ami miatt az elveszti jaték mivoltat. Minden olyan esetben, ahol a jaték szabadsaga
vagy Oncélusaga sériil, ami egy tandran akaratlanul is megtorténik, ott nem jatékrol, hanem
Acz¢l (2015) szerint inkabb, ha az informécidk atadasa vagy gyakorlas dominal, edukacios
modszerrdl vagy edzésrdl van sz6. Az én kovetkeztetésem is hasonld: ha egy jaték célja nem

onmagaban van, tehat nem oncélu, illetve nem szabad, legfeljebb jatékos feladat lehet.

Az dncélusag mellett més tulajdonsagai is vannak a jatéknak, amit Johan Huizinga fejtett ki
alapjan a jat¢knak a kovetkezd tulajdonsagai vannak: Onkéntesség ¢és szabadon
valaszthatdsag, idoben és térben valé meghatarozottsag, bizonyos szabalyok alkalmazasa és

betartasa, oncélusag, illetve a mindennapi valdsagtol valo elszakadas. (Huizinga 1949)

Nincs megegyeze€s azt illetden, hogy miért fontos jatszani, de az bizonyos, hogy van haszna,
és az is, hogy a gyerekek, tartozzanak barmelyik fajba, jatszanak (Bateson 2014), és
torekednek arra, hogy minél tobbet jatsszanak. Gilmore (1966) felsorolja azokat a
tudoményosan elfogadott elméleteket, amiért fontos a jaték, ezek a kovetkezok:
tobbletenergia elmélet, pihenés elmélet, gyakorlat eldtti elmélet, novekedés elmélet,

énkiterjesztés elmélet.

Mivel kifejezetten nehéz nemjatékos kornyezetbe jatékokat bevinni (bar nem lehetetlen), a
gamifikacid segitségével lehet ,jatékszerlsiteni” (Németh 2015) a tanitasi-tanulési
folyamatot. A gamifikacio bizonyos jatéktervezési elemek alkalmazasa nemjatékos
kornyezetben (Deterding et al. 2011). A jatékelemek bevonasaval nem valik jatékka a
tanulas a nemjatékos kdrnyezetben, vagyis ez esetben az iskoldban, de a legtobb esetben
motivalja a tanulokat a tandrai részvételre €s a tanulasra (Dicheva et al. 2015). Ezért érdemes
bevezetni jatékelemeket a tanitasi-tanulasi folyamatba, és azért alkalmaz egyre tobb
pedagdgus gamifikaciot, mert pozitiv valtozast tapasztal a diakok hozzaallasaban és

motivaltsagaban (Stott & Neustaedter 2013).
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A Mecénatus modszer felépitése és alkalmazasa példaként szolgalhat arra, hogy hogyan
lehet sikeresen bevezetni jatékokat és jatékelemeket a tanitasi-tanulasi folyamatba, amit a
dolgozat masodik részében fejtettem ki. A Mecénatus modszerben csak az értékelési
rendszer gamifikalt, am ennek a gamifikalt értékelési rendszernek a leirasa elég lehet ahhoz,

hogy megmutassa az olvasonak a gamifikacioban rejlé potencialt.

A kontroll iddszak, ami 2019 oktober 9-tdl 6t hetet dlelt fel, a didkok megismerésével és a
tananyag atadasaval telt. Egy kezdetleges pontrendszeren kiviil nem hasznaltam semmiféle
jatékelemet sem a tananyag atadasanal, sem az értékelésnél. A kontroll id6szak végén egy
osztalyzatot kaptak a didkok, amit a beadanddjuk és a dolgozataik pontjainak 6sszegébdl

hatdroztam meg.

A tananyag atadasa mellet, aminek a téméja a francia klasszicista drama és a francia
felvilagosodas volt (2), a sprintvégi teszthez sziikséges minden adatot biztositottam a
diakoknak prezentaciok formajaban. Amely szerzokkel tobbet foglalkoztunk (példaul:
Moliére, Voltaire, Rousseau), azoknak bizonyos adatait tobbszor, mas formakban is (tanari
eléadasban, dolgozatban) atadtam. Ugy gondolom, hogy annyira tettem ki a didkokat
ezeknek az adatoknak, amennyit atlagosan egy magyartanar, aki a kerettantervet koveti,
kitenné dket; alapul a mentorom irodalomorait vettem, ahol megfigyeltem, hogyan és milyen
mennyiségben jutnak hozza a didkok az informéacidhoz. A sprint végén megirta a csoport az
altalanos miiveltséget méro tesztet, ahol atlagosan az adatok 51 szazalékat tudtak, vagyis egy
szerz0 maximalisan szerezhetd 8 pontjabol atlagosan 4,08 pontot szereztek. Hasonlo

eredményt vartam a kisérlet kezdetekor.

A kontroll idészak végén a csoport irodalomtanuléssal €s irodalomoérakkal kapcsolatos
hozzéaallasat egy kérddiv segitségével mértem meg, ahol a vartnal magasabb értékek jelentek
meg. Ugy tiint, hogy néhany allitast olyan magasra értékeltek a didkok (példaul a jaték
szeretete, az irodalomora szeretete), hogy tartottam attol, hogy a kisérleti id6szak végi

hasonld kérddiv nem mutat ezeknek az allitdsoknak az esetében valtozast

A kisérleti idszak alatt, ami 2019 november 15-t61 2020 januar 31-ig tartott, vezettem be a
Mecénatus modszert. A nemkételezd elemeket folyamatosan vezettem be, az elején csak a
csapatokat allitottam 0ssze, a segitoket jeldltem ki, €s a kartyabajnoksagot hirdettem meg a
sprint végére. A kotelezé elemek mindegyikével megismertettem a csoportot a sprint elsd
ordjan. Utoljara a kartydkat mutattam be, ami a vartaknak megfeleléen lathatéan a

legnagyobb izgalmat okozta a didkok korében. A mdasodik 6ran, ami rogton az elsd oOrat
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kovette, elmagyardztam a jatékszabalyokat, bemutattam a jatékmenetet egy probameccs
keretében, és hagytam, hogy az 6ra tovabbi részében egymadssal jatsszanak. Az elsd
¢lménylik a jatékkal egy jol sikeriilt meglepetés volt, €s ugy gondolom, hogy ez az els6
pozitiv benyomads segitett abban, hogy fenntartsa a didkok Mecénatus kartyajatékkal

kapcsolatos érdeklddését az év végéig.

Az altalanos miveltséget mérd tesztben szereplé adatokat a szerzékhoz kapcsolhatd
idézeteken kiviil a kisérleti idészakban ugyanugy 4tadtam, mint a kontroll idészakban. Az
Orakat mar a sajat elképzelésem szerint alakitottam, a tanari eldéadasok (Falus 2003)
mennyisége drasztikusan lecsokkent, ezért abban a formaban nem adtam &t sok informéciot
a szerzOkrol. A kisérleti iddszak altalanos miiveltséget mérd tesztjének eredménye 50
szazalékos javulast mutatott a kontroll idészak utan mért teszthez képest. A pozitiv
valtozasra szamitottam, de az meglepett, hogy milyen mértékben tértek el a tesztek azon
adatai, amelyeknek javulasat kozvetleniil hozza lehet kapcsolni a Mecénatus kartyak

hatasahoz.

Az irodalomtanulassal és irodalomodrakkal kapcsolatos kérdéivben is pozitiv valtozas
figyelheté meg, ahol féleg a jatékokra és a jatékossagra vonatkozo allitdsok mutattak
szignifikans eltérést a kontroll id6szak vége 6ta. Fontos eredménynek tartom ezt, ugyanis jol
mutatja a jatek €s a motivacio kapcsolatat, illetve azt is, hogy egy igazi, szabad és 6ncélu
jatéknak (Caillois 2001), ha megfelelden kezelik, van helye a tanitasi-tanulasi folyamatban.
Ezt mutatja a kisérleti id6szak végi kérddiv, amiben a motivacids eszkdzokrodl kérdeztem a
csoportot. Ebbdl a kérddivbdl kideriilt, hogy az Osszes motivacios eszkdzt magasra
értékelték, ami alatamasztotta a sajat tapasztalatomat, miszerint a diakok vartdk az
irodalomorakat, motivaltak voltak a kisérleti id0szak elsd orajatol kezdve, €s a kotelezon tul
a ,,szorgalmi” feladatokat is szivesen csinaltak. Ezt jol mutatja az, hogy a segit6i poziciokért
alland6 harc folyt, és a segitOk mindent, amit kértem t6liik, halogatas nélkiil megcsinaltak,
illetve hogy amikor a kisérleti id6szak vége utan kértem a diakoktol egy ,,ajanlast”, amiben
a jovobeli didkjaimnak ajanljak a Mecénatus modszert, az osztaly fele, tizenkét didk irt ilyen
ajanlast, legtobb esetben a meghatarozott 6t mondat helyett egyoldalas fogalmazasokban.
Ezekért az ajanlasokért semmi sem jart a didkoknak, nem voltak kiilséleg motivalva (Pink

2010) a megirasra.

A hipotéziseim a kovetkezdk voltak:
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1. A Mecénatus mddszer pozitiv hatassal van a didkok hozzaallasara a magyar irodalom

tantargyhoz.

A Kkisérletben résztvevo csoport a magyar irodalomoraval és irodalomtanulassal kapcsolatos
hozzaallasa a kisérleti idoszak alatt a kérddivek eredményei Szerint pozitiv iranyba mozdult
el. A didkok oriiltek a Mecénatus modszer nyujtotta jatékos szemléletnek, és
valdsziniisithetd, hogy a hasonld korosztaly gimnazista didkok is pozitivan allnak hozza az
effajta jatékossag tanmenetbe torténd beviteléhez. Az eredmények alapjan elmondhato, hogy
a Mecénatus modszer pozitiv irdnyba képes mozditani a gimnazista kor didkok hozzaallasat
az irodalom tantargyhoz és az irodalomtanulashoz, és amelyik pedagdgus alkalmazza a
modszert a tanulasi-tanitasi folyamatban, pozitiv élményre szamithat ezen a téren, tehat az

1. hipotézis igazolddott.
2. A Mecénatus kartyajatékkal jatszo diakok irodalmi altalanos miiveltsége gyarapodik.

A Mecénatus kartyajatéknak nem volt kozvetlen célja a didkok tudasanak gyarapitdsa, de
mindenképpen pozitiv hatassal volt a csoport irodalmi altalanos miiveltségére a Mecénatus
kartyak gytjtogetése, illetve a kartyakkal val6 jaték. Minél tobb id6t fordit egy diak a kartyak
tanulmanyozasara, annal tobb informacié marad meg a kartydkon szerepld szerzokrol és
szereplokrdl. Az eredmények alapjan elmondhato, hogy amelyik gimnazista koru didknak
felkelti az érdeklodését a Mecénatus kartyajaték, ha a tanar megfelelden szervezi meg a
kartyak gytjtogetését, akkor a kartyakkal valo foglalkozas gyarapitani fogja a diak irodalmi

altalanos muveltségét, tehat a 2. hipotézis igazolodott.
3. A Mecénatus modszer motivalja a diakokat a magyar irodalom tanulésara.

A Mecénatus modszer kiilonboz6é elemei motivalolag hatottak a kisérletben résztvevod
csoport tagjaira. Bar a kiilonboz6 didkok kiilonb6z6 elemeket emeltek ki mint leginkabb
motivalokat, mindenki megtalalta azt az elemet, ami leginkabb érdekelte, motivalta az
irodalommal val6 foglalkozasra. A Mecénatus modszer motivacios elemeirdl altalanosan
elmondhat6, hogy egy gimnaziumi osztalyban a didkok legnagyobb részét motivalni fogja
egy vagy tobb ilyen elem, és néhany kivételtdl eltekintve erdsddni fog a didkok motivacidja

az irodalomtanulasra, tehat a 3. hipotézis igazolddott.

4. A Mecénatus kartyajatékkal valo jaték er6sebben motivalja a kartydk gylijtogetésére a

fitkat, mint a lanyokat.
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A motivacids eszkozok megitélésében a filk és a lanyok nem mutattak nagy eltérést; a
kartyajatékhoz kozvetleniil kapcsolddo eszk6zok esetében sem volt nagy kiilonbség, és nem
is a fiuk, hanem a lanyok értékelték nagyobbra a két eszkozt., tehat a 4. hipotézis nem

igazolddott.

A Mecénatus modszert 6t honapon keresztiil hasznaltam az 6sszefiiggd egyéni gyakorlatom
alatt, ami elég id6 volt arra, hogy megtudjam, a csoportomnal melyik elem mitkodik, melyik
nem, ¢és melyik elem szorul valtoztatisra. A Mecénatus modszer kiilonb6zé elemeinek
vizsgalata indokolt lehet mas csoportokban, ahol az ebben a dolgozatban targyalt iskolai

kisérleten kiviil ezeknek az elemeknek a motivacids hatasat is kiilon kérd6éivben vizsgalnam.

Mivel a Mecénatus kartydk pénzbe keriilnek, és a beszerzésiik egyes sziiloknek anyagi
gondot jelenthet, annak érdekében, hogy minél erésebb alapja legyen a Mecénatus modszer
¢s a kartyajaték alkalmazasanak, tobb kisérleti csoport fejlodését vizsgalndm legalabb két
éven keresztiil, ami alatt végig gylijtogetik és hasznaljdk a kartyakat. Idedlis lenne, ha nem
én lennék mindegyik csoportban a tandr, hogy megvizsgalhassam, milyen hatékony a
modszer mas tanarok kezében. Ugy gondolom, ha tbb esetben bizonyosodik be a
kartyajaték nem csak motivald, hanem altaldnos miiveltséget gyarapito hatésa is, a gyerekiik
eldmenetelét nézo sziilok nagyobb kedvvel fektetnek bele pénzt minden év szeptemberében

egy Uj kartyapakliba.

Az egyik legpozitivabb eredményt onnan kaptam a kisérlet soran, ahonnan nem is vartam,
ezért nem is gondoltam ré, hogy a kutatas részévé tegyem. A dijazottak sziileinek jaro sziil6i
levél elsoproen pozitiv tapasztalat volt szamomra, ugyanis téliikk kaptam a legkedvesebb,
legbiztatobb szavakat. A leveleiken keresztiil is atérz6dott a hala felém, és a biiszkeség a
gyerekeik irant. Sokan teljes timogatasukrol biztositottak engem, és jelezték, hogy milyen
nagyra értékelik ezt a nem megszokott gesztust, a sziili levelek kiildését. Erdemesnek
tartom megvizsgalni a Mecénatus mddszer hatasat a sziilokre, és hogy hogyan lehetne még

jobban bevonni 6ket a gyerekeik tanitasi-tanulasi folyamataba.

A sziilok tovabbi bevonasan kiviil az egyik legvonzobb tulajdonsaga a Mecénatus
modszernek az 0jszeriisége, illetve az, hogy a kartyak folyamatos gytijtogetésével minden
évben ujraéled ez az Gjdonsag érzése a didkokban, ami egy fontos jaruléka a kartydkhoz
kapcsolhat6 legfontosabb jatékmechanikanak, a gytijtégetésnek (Jarvinen 2007). A sziil0k
lelkesedésén kiviil a masik meglepd hozama a modszernek a tobbi tanar lelkesedése volt. A

mentoromon kiviil semelyik tanart sem tanitottam meg jatszani a kartyakkal, de tobb olyan
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tanar keresett fel, akik lattadk jatszani a didkokat, és lelkesen érdeklddtek iranta. Tobben,
didkok ¢és tanarok egyarant, rendeltek télem kartyakat arra a célra, hogy otthon tudjanak
jatszani vele a csaladtagjaikkal. A kartyak iskolan kiviili népszeriisége elgondolkodtatd a
kartyajaték jovoje szempontjabol. A Mecénatus kartyajaték nem éallja meg a helyét a
cserélgetds kartyajatékok piacan, mivel nem Ugy terveztem azt, és, ahogy kifejtettem a

dolgozatban, nem miikddik a tanar jatékmesteri szerepvallalasa nélkiil.

A Mecénatus kartyajatékot egyeldre kizardlag az oktatdsban, a tanteremben tudom
elképzelni, olyan tanarok vezetésével, akik tudjak, hogyan kell hasznalni azt. Ennek
érdekében, ha van ra igény, egy tanfolyam formdjaban tanitandm meg az érdekl6do
pedagogusoknak a Mecénatus modszer felépitését és hasznalatat. A kartyak vételét is ahhoz

kotném, hogy ki tudja azokat rendeltetésszeriien hasznalni.

A Mecénatus kartyajaték bdvitésére tobb oOtletem van. Kiilonbozd jatékmodok allnak
fejlesztés alatt; a paros illetve a mecénas jatékmod az iras idejében mar kész van, csak
tesztelésre var. Hasonloan a jatékmodokhoz, a tobbi tantargyhoz is elkezdtem késziteni a
Mecénatus kartyajatékot, amit gy fejlesztek, hogy lehetéleg a kiilonbozo tantidrgyak
kartyaibol osszeallitott paklikkal lehessen tantargyakon ativelden jatszani egymadssal; am
miel6tt belefogok a tobbi tantargy szervezésébe, irodalombol az Gsszes irodalomtorténeti

korhoz elkészitem a karaktereket.
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8. Mellékletek

1. melléklet: Kérddiv a didkok irodalomoraval és -tanulassal kapcsolatos hozzaallasarol —

kontroll idoszak

A Mecénatus modszer
Kedves diakok!
A kovetkez6 hénapokban egy Uj médszert fogtok kiprébalni, aminek kezdete el6tt arra
kérlek titeket, hogy tdltsétek ki az alabbi tesztet. Ezzel tamogattok engem, hogy pontos
eredményt kaphassak a tudomanyos dolgozatomban.

2019. november 13.
Bodecs Pal Marton
ELTE BTK

1. Mennyire értesz egyet az alabbi allitasokkal? Jeldld 1-t6l 5-ig tarté skalan a valaszod!
(1 = egyaltalan nem értek egyet, 5 = teljes mértékben egyetértek)

a. Szeretem, ha jatékosan tanulunk az irodalomoéran.
1 2 3 4 5

b. Az elmult hénapban eleget jatszottunk az irodaloméran.
1 2 3 4 5

c. Ugy érzem, irodaloméran sok hasznos informaciéhoz jutok.
1 2 3 4 5

d. Ugy érzem, az elmult hénapban sokat gyarapodott az irodalmi altalanos
miveltségem.
1 2 3 4 5

e. Ugy érzem, az elmult hénapban tartds tudasra tettem szert.
1 2 3 4 5

f. Az elmult hdnapban tehernek éreztem az irodalomtanulast.
1 2 3 4 5

g. Az elmult hénapban volt olyan irodalomaéra, amire izgatottan készultem.
1 2 3 4 5

h. Szeretek irodalomérara jarni.
1 2 3 4 5

2. Toltsd ki a tablazatot a megfelelé adatok bekarikazasaval!

Kor: 14 15 16 17

Nem: Fiu/Lany

Ev végi irodalom érdemjegy: 1 2 3 4 5

Tervezett magyar emelt érettségi: 1/ N
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2. melléklet: Altaldnos miiveltséget mérd teszt — kontroll idészak

] MUNEMEK, AMIKBEN
. KEP ALKOTOTT (karikazd
NEV BETUJELE KORSZAK (karikazd be) be)
Moliere antikvitdas  reneszansz barokk klasszicizmus felvilagosodas| lira = epika drama
: i IDEZET : “ P ) P .
EVSZAZAD SZAMA NEMZETISEG EGY MUVE JELENTOSEGE (Mitél jelentds, hires? Egy példa.)
. KEP _ MUNEMEK, AMI}_(BEN
NEV BETUJELE KORSZAK (karikazd be) ALKOTO'IIJ';I')(kankazd
Fr_!edrlgh antikvitas ~ reneszansz barokk klasszicizmus felvildagosodas| lira = epika drama
Holderlin
a i IDEZET : ” 2 o ) o .
EVSZAZAD SZAMA NEMZETISEG EGY MUVE JELENTOSEGE (Mitél jelent6s, hires? Egy példa.)
. KEP MUNEMEK, AMIKBEN
NEV - KORSZAK (karikazd be) ALKOTOTT (karikazd
BETUJELE be)
Vergilius antikvitas  reneszansz barokk klasszicizmus felvilagosodas| lira = epika drama
" i IDEZET - ” 2 o ) a .
EVSZAZAD SZAMA NEMZETISEG EGY MUVE JELENTOSEGE (Mitél jelentds, hires? Egy példa.)
] KEP MUNEMEK, AMIKBEN
NEV BETUJELE KORSZAK (karikazd be) ALKOTOZl)(karikézd
Voltaire antikvitas ~ reneszansz barokk klasszicizmus felvilagosodas| lira = epika drama
: ; IDEZET . - P ) P .
EVSZAZAD SZAMA NEMZETISEG EGY MUVE JELENTOSEGE (Mitél jelentds, hires? Egy példa.)
] KEP MUNEMEK, AMIKBEN
NEV BETUJELE KORSZAK (karikazd be) ALKOTO‘tIJ';')(karlkazd
Arisztotelész antikvitas ~ reneszansz barokk klasszicizmus felvilagosodas| lira = epika drama
: ; IDEZET . - P ) P .
EVSZAZAD SZAMA NEMZETISEG EGY MUVE JELENTOSEGE (Mitél jelentds, hires? Egy példa.)
] KEP MUNEMEK, AMIKBEN
NEV BETUJELE KORSZAK (karikazd be) ALKOTO'lgl)(karlkazd
William Blake antikvitds  reneszansz barokk klasszicizmus felvildgosodas| lira = epika drama
a i IDEZET : ” 2 o ) a .
EVSZAZAD SZAMA NEMZETISEG EGY MUVE JELENTOSEGE (Mitél jelentds, hires? Egy példa.)
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MUNEMEK, AMIKBEN

NEV KEP KORSZAK (karikazd be) ALKOTOTT (karikézd
BETUJELE be)
Rousseau antikvitds  reneszansz barokk klasszicizmus felvilagosodas| lira = epika drama
: i IDEZET . - P ) P .
EVSZAZAD SZAMA NEMZETISEG EGY MUVE JELENTOSEGE (Mitél jelentds, hires? Egy példa.)
) KEP MUNEMEK, AMIKBEN
NEV BETUJELE KORSZAK (karikazd be) ALKOTO'tI)'l')(karlkazd
Horatius antikvitas ~ reneszansz barokk klasszicizmus felvildagosodas| lira = epika drama
- i IDEZET . ~ P o a .
EVSZAZAD SZAMA NEMZETISEG EGY MUVE JELENTOSEGE (Mitél jelentds, hires? Egy példa.)
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3. melléklet: Altalanos miiveltséget mérd teszthez tartozo képek — kontroll idészak

A B C
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4. melléklet: Altaldnos miiveltséget mérd teszthez tartozo idézetek — kontroll iddszak

1.
»Akinek szivében arany kdzép tart

sulyegyent, azt nem nyomoritja rozzant
putri szennye, nem nyomoritja banto

udvari pompa.”

2.
»> amikor befejezett,

Mosolygott rad a mestered?
Te voltal, amire vart?

Aki a baranyt, az csinalt?”

3.
,Ha a komeédianak az a hivatasa, hogy az emberek hibait megjavitsa, nem latom
be, miért volnanak kivaltsagos hibak.”

4.
,Korbe bolyong6 arny vagyok,

élek ugyan, de nem értem,
miért kell élnem még,

fénytelen, egyre tovabb.”

5.
,Harcokat énekelek s egy hést, akit italiaba,

Tréja vidékérdl lavin partig, legel6szor

Uzott végzete; sok foldet, tengert bebolyongott,
Egi erék és Jund nem-feledé diihe folytan

Es sok haborut is tlirt, mig varost alapitott,
Isteneit Latiumba vivén, honnét a latin faj,

Alba atyai s ROma magas bastyai erednek.”
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6.

»,A komédia, mint mondottuk, a hitvanyabbak utanzasa, nem a rosszasagé a maga
egészeében, hanem a csufsage, amelyhez hozzatartozik a nevetséges is. A
nevetséges ugyanis valami hiba, vagyis fajdalmat és igy kart nem okozé csufsag,
amilyen - rogtoni példaval élve - a komikus alarc: rut és torz valami, de nem okoz
fajdalmat.”

7.
,Minden egyéb allat letekint gérnyedten a foldre,

embernek folemelt orcat és adta parancsat,
hogy fOl a csillagokig pillantson,

az égre tekintsen.”

8.

,Erzem szivem, és ismerem az embereket. Nem vagyok olyan, mint barki azok
kozul, akikkel talalkoztam: merem hinni, hogy masként vagyok alkotva, mint a
létezOk kozul akarki. Lehet, hogy nem érek tobbet naluk, de mindenesetre mas
vagyok. A természet dsszetdrte a mintat, amelyben alkotott; jol tette-e vagy sem,
csak akkor itélhetitek meg, ha elolvastatok.”

0.
,Mert az ember sohasem latja helyesen a sorsat, mig az ellenkezéjét is nem
tapasztalja! Es csak azt tudja értékelni, ami mar elveszett.”

10.
»- Hogyan imadjak az Istent Eldoradéban?

- Sehogysem imadjuk (...), nincs mit kérni t6le, mindennel elarasztott, amire
szukseégunk van; folytonosan kdszonetet mondunk neki.”

11.

~EIVégre én is csinalhattam volna azt, mint annyi mas — vagyis mesebeli,
valoszin(tlen torténetekkel tan elamithattalak volna; de én mas utat
valasztottam...”
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5. melléklet: Kérdoiv a didkok irodalomoraval és -tanuldssal kapcsolatos hozzaallasarol —

kisérleti 1d6szak
A Mecénatus modszer

Kedves diakok!

Az el6z6 két hdnapban egy Uj modszert probaltatok ki, aminek a vége el6tt arra kérlek
titeket, hogy toltsétek ki az alabbi tesztet. Ezzel tamogattok engem, hogy pontos
eredményt kaphassak a tudomanyos dolgozatomban.

2020. januar 31.
Bodecs Pal Marton
ELTE BTK

1. Mennyire értesz egyet az alabbi allitasokkal? Jeldld 1-t61 5-ig tarté skalan a valaszod!
(1 = egyaltalan nem értek egyet, 5 = teljes mértékben egyetértek)

a. Szeretem, ha jatékosan tanulunk az irodalomaéran.
1 2 3 4 5

b. Az elmult két hénapban eleget jatszottunk az irodalomoéran.
1 2 3 4 5

c. Ugy érzem, irodaloméran sok hasznos informaciéhoz jutok.
1 2 3 4 5

d. Ugy érzem, az elmult két hénapban sokat gyarapodott az irodalmi altalanos
miveltségem.
1 2 3 4 5

e. Ugy érzem, az elmult két hdnapban tartds tudasra tettem szert.
1 2 3 4 5

f. Az elmult két hénapban tehernek éreztem az irodalomtanulast.
1 2 3 4 5

g. Az elmult két hdnapban volt olyan irodalomoéra, amire izgatottan késziltem.
1 2 3 4 5

h. Szeretek irodalomérara jarni.
1 2 3 4 5

2. Toltsd ki a tablazatot a megfeleld adatok bekarikazasaval!

Kor: 14 15 16 17

Nem: Fiu/Lany

Ev végi irodalom érdemjegy: 1 2 3 4 5

Tervezett magyar emelt érettségi: 1/ N
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6. melléklet: Altalanos miiveltséget mérd teszt — kisérleti idészak

Mihaly

. K’EP MUNEMEK, AMIKBEN
NEV BETUJELE KORSZAK (karikazd be) ALKOTOTT (karikazd be)
BeGSysderg)}/lel antikvitas reneszansz barokk felvildgosodas |romantika| lira epika drama
. i IDEZET . ” P . i bn .
EVSZAZAD SZAMA NEMZETISEG EGY MUVE JELENTOSEGE (Mitdl jelent6s, hires? Egy példa.)
. KEP - MUNEMEK, AMIKBEN
NEV BETUJELE KORSZAK (karikazd be) ALKOTOTT (karikazd be)
FSnéer(]j“rllgp antikvitds  reneszansz barokk felvilagosodas | romantika| lira epika drama
- i IDEZET - - 2o NP P .
EVSZAZAD SZAMA NEMZETISEG EGY MUVE JELENTOSEGE (Mitdl jelent6s, hires? Egy példa.)
: KEP - MUNEMEK, AMIKBEN
NEV BETUJELE KORSZAK (karikazd be) ALKOTOTT (karikézd be)
Jonathan Swift antikvitas reneszansz barokk felvildgosodas |romantika| lira epika drama
. i IDEZET . ” 2o P L ]
EVSZAZAD SZAMA NEMZETISEG EGY MUVE JELENTOSEGE (Mitél jelentds, hires? Egy példa.)
: KEP - MUNEMEK, AMIKBEN
NEV BETUJELE KORSZAK (karikazd be) ALKOTOTT (karikézd be)
Daniel Defoe antikvitds  reneszansz barokk felvildagosodas | romantika| lira epika drama
. i IDEZET - ” 2o N i n .
EVSZAZAD SZAMA NEMZETISEG EGY MUVE JELENTOSEGE (Mitdl jelent&s, hires? Egy példa.)
: KEP - MUNEMEK, AMIKBEN
NEV BETUJELE KORSZAK (karikazd be) ALKOTOTT (karikazd be)
Ksezr'gﬁéy antikvitas reneszansz barokk felvildgosodas |romantika| lira epika drama
. i IDEZET . ” 2o . o L .
EVSZAZAD SZAMA NEMZETISEG EGY MUVE JELENTOSEGE (Mitdl jelent6s, hires? Egy példa.)
. KEP o MUNEMEK, AMIKBEN
NEV BETUJELE KORSZAK (karikazd be) ALKOTOTT (karikézd be)
Jo(l;sgtr;]\e/v. antikvitds  reneszansz barokk felvildagosodas | romantika| lira epika drama
. i IDEZET . ” P . a bn .
EVSZAZAD SZAMA NEMZETISEG EGY MUVE JELENTOSEGE (Mitdl jelent6s, hires? Egy példa.)
: KEP - MUNEMEK, AMIKBEN
NEV BETUJELE KORSZAK (karikazd be) ALKOTOTT (karikézd be)
Csokonai Vitéz Do . - . . . . .
antikvitds  reneszansz barokk felvilagosodas | romantika| lira epika drama
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IDEZET

EVSZAZAD SZAMA NEMZETISEG’ EGY MUVE ‘ JELENTOSEGE (Mitél jelentés, hires? Egy példa.)
: KEP - MUNEMEK, AMIKBEN
NEV BETUJELE KORSZAK (karikazd be) ALKOTOTT (karikézd be)
Blejragi?er;yl antikvitas reneszansz barokk felvildgosodas |romantika| lira epika drama
. i IDEZET - ,, P . R .
EVSZAZAD SZAMA NEMZETISEG EGY MUVE JELENTOSEGE (Mitél jelent&s, hires? Egy példa.)
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7. melléklet: Altalanos miiveltséget mérd teszthez tartozd képek — kisérleti idészak

A B C
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8. melléklet: Altalanos miiveltséget méré teszthez tartozé idézetek — kisérleti idészak

1.

»~JOt s jOl! Ebben all a nagy titok.
Ezt ha nem érted,

Szants és vess,

s hagyjad masnak az aldozatot.”

2,
,Bajold lagy trillak!

Tarka képzetek!
Kedv! Remények! Lillak! -
Isten véletek!”

3.
,KOIt6 hazudj, de rajt’ ne kapjanak;

Mert van egy példa, hogy: a santa eb...
A santa kolt6 még keservesebb.”

4.
.Mert az ember sohasem latja helyesen a sorsat, mig az ellenkezéjét is nem
tapasztalja! Es csak azt tudja értékelni, ami mar elveszett.”

5.
.Minden nemzet a maga nyelvén lett tudés, de idegenen sohasem.”

6.

,Hat igen, ez a dolog sokba kerult neklink — folytatja, és szigoruan néz ra -, de mi
végre befejeztik a te nevedben. Tizendt évszazadig kinlddtunk ezzel a
szabadsaggal, de most ennek vége, és természetesen egyszer s mindenkorra.”

7.
LJmmar minden bércet

Csend Ul,

Halk lomb, alig érzed,
Lendul:

Sohaijt az éj.

Mar buvik a berki madarka,
Te is nemsokara

Nyugszol, ne fél;...”

8.
,Partra szallottam. Levonom vitorlam.
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A szelek mérgét nemesen kialltam.
Sok Charybdis kdzt, sok ezer veszélyben
|zzada orcam.”

0.
»A szatira olyan tukor, amelyben a szemlél6k altalaban mindenkinek az arcat
felfedezik, kivéve a sajat magukét.”

10.

,Irasaim oszthatatlan egészet fognak majd alkotni 6rék idékig. Bibliat irok, nem
Isten altal sugalmazott, hanem embertdl szarmazo6 kinyilatkoztatast. Egyetlen
terjedelmes kotetet, amely 6sszefoglalja a szazad eseményeit.”

11.
,Gyulj ki, égi szikra langja

Szent 0rom, te draga szép!
Blvkorodbe, ég leanya,

Ittas szivuink vagyva lép.”
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9. melléklet: Kérddiv a motivacios eszkzok megitélésérdl — kisérleti iddszak

A Mecénatus modszer |l.

3. Mennyire érzed motivalonak az alabbi eszkdzoket ahhoz, hogy a magyar irodalommal
foglalkozz? Jeldld 1-t6l 5-ig tartd skalan a valaszod!
(1 = egyaltalan nem motival; 5 = nagyon motival)

a. Kartyak megszerzése, gylijtdgetése
1 2 3 4 5

b. Kartyabajnoksag
1 2 3 4 5

c. Dijértjaré 6tds
1 2 3 4 5

d. Dijazottak szlleinek levél
1 2 3 4 5

e. Minél tébb pont 6sszegylijtése a sprint végéig
1 2 3 4 5

f.  Minél jobb sprintvégi jegy szerzése
1 2 3 4 5

g. Személyes dicséret a tanar részérdl
1 2 3 4 5

h. Csoportos tanulas, csoportmunka az 6ran
1 2 3 4 5
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