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GAMIFIKACIO AZ IRODALOMORAN: A MECENATUS MODSZER
KIDOLGOZASA ES ALKALMAZASA

GAMIFICATION IN LITERATURE CLASS: THE DESIGN AND
APPLICATION OF MAECENATE METHOD

ABSZTRAKT

A Mecénatus modszer a szerz0 altal kidolgozott, gamifikalt értékelési rendszeren alapuld pedagdgiai
maodszer, amelynek az egyik Iényeges eleme a nevét add Mecénatus kartyajaték. A tanulméany bemutatja
a Mecénatus modszer értékelési rendszerének alapot add gamifikaciot, a modszer elemeit, és értékeli a
modszer hatékonysagat igazold empirikus kutatas eredményeit. A kutatas célja a Mecénatus modszer
hatasanak a vizsgalata kozépiskolas didkok irodalomtanulasi attitlidjére €s motivacidjara, illetve a
kisérletben részt vevd didkok irodalmi altalanos miiveltségére vonatkozdan. Az iskolai kisérlet pozitiv
eredményei aldtdmasztjak azt a feltételezést, miszerint a Mecénatus modszer egy hatékony alternativ
pedagogiai modszer, amely egy innovativ eszkdz lehet kivald eredményekkel a vallalkozo szellemii
irodalomtanarok kezében.
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ABSTRACT

The Maecenate Method is a pedagogical method designed by the author with a gamified evaluation
system in its core. The method’s name comes from one of its main features, the Maecenate card game.
This article presents an introduction to the concept of gamification, a display of the method’s features,
and the evaluation of an empirical study proving the efficiency of said method. The aim of the study is
to assess the Maecenate Method’s effect on the attitude, motivation, and general literature knowledge
of secondary school students. The study conducted in a secondary school yielded positive outcomes
which confirms the assumption that the Maecenate Method is an effective alternative pedagogical
method and has the potential to be used as an innovative tool in the hands of enterprising literature
teachers for great results.
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1. Bevezetés

A jaték elemi része az életiinknek. A gyerekek legfontosabb feladata, hogy mig a felndttek
»komoly” dolgokkal foglalkoznak, Ok jatsszanak. A pedagogusok, akik gyerekekkel
foglalkoznak, érzik a jaték nyutjtotta elonydket, és sokuk probalnak bevinni jatékokat a tanitasi-
tanulasi folyamatba (Fromann — Damsa, 2016; Rigoczki, 2016; Balogh, 2017). A szerzd
megoldasa a jatékok és jatékelemek pedagodgiailag megfeleld felhasznalasdra a Mecénatus
modszer kidolgozasa, amely egy alternativ pedagdgiai mddszer szamos gamifikalt elemmel.
legelterjedtebb definici6 Deterding és munkatarsai (2011) megfogalmazasaban a kdvetkezo: a
gamifikacio jatéktervezési elemek alkalmazasa nemjatékos kornyezetben. Az oktatds mint
nemjatékos kornyezet kivaldoan alkalmas a gamifikaciora, és ebben a kérnyezetben is mindségi
javulast eredményezhet (Fromann — Damsa, 2016). Ez a mindségi javulas az oktatdsban a
diakok megnovekedett motivacioja €s teljesitménye, ami a gamifikacio két {6 célja (Stott —
Neustaedter, 2013).



2. A Mecénatus modszer

A Mecénatus modszer egy gamifikalt értékelési rendszeren alapul6 pedagdgiai modszer, amely
modszernek az egyik 1ényeges eleme a nevét adé Mecénatus kartyajaték. A modszer kiilonbozo
elemekbdl épiil fel, amelyek koziil néhany elhagyhatatlan, a tobbi pedig szabadon beépithetd
vagy elhagyhat6. Az elhagyhatatlan elemek adjdk a modszer alapjat, mig az elhagyhato elemek
biztositjak a modszer rugalmassagat. Az elsé elhagyhatatlan elem a pontrendszer, amely a
gamifikalt értékelési rendszerek egyik legelterjedtebb eleme (Balogh, 2017). A sok pontot
Osszegyljto, jol teljesitdé didkok dijakat kaphatnak, illetve a Mecéndtus modszer
kiilonlegessége, hogy a keretein beliil kartyakat is lehet vasarolni a pontokbol.

2. 1. A Mecénatus kartyajaték

A Mecénatus kartyajaték egy olyan jaték, amit az iskolai kornyezetben ugy lehet alkalmazni,
hogy az k6zben nem veszti ¢l a jaték jellegét, vagyis szabad marad (Huizinga, 1949; Caillois,
2001). A pontokkal és jegyekkel ellentétben a kartydk nem befolyasoljdk kozvetlen modon a
diakok tanulményi eredményét, szabadon lehet gyljtogetni azokat. A gylijtogetés az alappakli
megkapasaval kezdddik; az alappakli egy husz lapbol allo kezddpakli, ami az antikvitdshoz
kothetd karakterlapokbol all. A karakterek lehetnek irodalmi szerzok (1. dbra) vagy szereplok
(2. abra); a kartydkon olyan informdciok szerepelnek, amik az irodalmi miiveltség
szempontjabol relevansak (melyik irodalomtorténeti korhoz kapcsolhatd, mirdl nevezetes, egy
idézet tdle stb.), illetve amik fontosak a veliik valo jaték szempontjabol (példaul a bal felsd
sarokban 1év0 értékiik, a képességiik stb.).

A Mecénatus kartyajaték potencialis sikere harom 6sszetevobdl all. Egyrészt meglepden fontos,
hogy lehessen jatszani a kartyakkal, a tandran kiviil és beliil is. Mésrészt jol kell megoldani azt,
hogy folyamatosan kaphassak a didkok a kartydkat, megfeleld ilitemben és mennyiségben a
tanév soran. Harmadrészt pedig elengedhetetlen az, hogy szabadon részt vehessenek a
gyljtogetésben és a jatékban, és barmikor kiléphessenek beldle (Stenros, 2015). E harom
Osszetevd miatt nélkiilozhetetlen, hogy egy jatékmester dsszefogja a kartyadk gylijtogetésének
¢és a veliik valo jatéknak a folyamatat. Ez a jatékmester a modszert alkalmazo6 pedagogus.

ielvilégodés (nét)
Orddoi pal
il [A] Keress ki egy -6 alapértéki karakterlapot
| apaklidodl, majd tedd a jatéktérre!
| [A] Keverd meg a paklid!
|| [X] Ha afordulé végen kett6neél t6bb lap van
| a kezedben, dobj el két lapot!

19. szazad magyar romantika
T

Haza és haladés

[A] Ha van a jatéktereden két masik magyar
karakterlap, htizz egy lapot!

[K] A forduld végén forditsd fel a paklid
legfels lapjat! Ha magyar karakterlapot
forditottél fel, hiizd fel! Ha nem magyar a

felforditott lap, forditsd visszal

Pokolban térvény? Sose tudtam.
B Tetszik nekem. Ez hat annyit jelent,
Hass, alkoss, gyaraplts: s a haza fenyre |\ veletek uraim, szerzédhetik az embert?”

1. abra: Szerz6 karakterlap — Kolcsey Ferenc 2. abra: Szerepl6 karakterlap — Faust



3. A kutatas célja és hipotézisei

A kutatas célja a Mecénatus modszer integracidja a tanuldsi-tanitasi folyamatba és a modszer
hatékonysaganak a vizsgalata kdzépiskolai kornyezetben. A kutatas eredményeként pozitiv
hatas varhat6 a didkok irodalomtanulési attitlidjére és a motivaciojukra. Ezen feliil mérhetd,
pozitiv valtozas varhato a didkok irodalmi altaldnos miiveltségére, ami a szerzok és a miiveik
alaposabb ismeretében nyilvanul meg.

A hipotézisek:

I. A Mecénatus modszer pozitiv hatassal van a didkok hozzaalldsara a magyar irodalom
tantargyhoz.

I. A Mecénatus kartyajatékkal jatszo diakok irodalmi altalanos miiveltsége gyarapodik.
I11. A Mecénatus modszer motivalja a didkokat a magyar irodalom tanulésara.

IV. A Mecénatus kartyajatékkal vald jaték erdsebben motivalja a kartyak gytijtogetésére a
fitkat, mint a lanyokat.

4. A kutatas modszere, eszkozok

A kutatas alapveté modszere az iskolai kisérlet, amelynek keretében egy tanuldocsoport vett
részt egy olyan tanuldsi-tanitasi folyamatban, amelyben a Mecénatus kartyajaték modszerét
alkalmaztam. Az iskolai kisérlet folyamata oravazlatokkal, tematikus tervekkel ¢&s
videofelvétellel is dokumentélt. A didkok tanulasi eredményének mérését teszt segitségével
végeztem a kisérlet eldtt €s utan. A didkok irodalomtanuldssal és irodalomoraval kapcsolatos
motivaciojat, illetve hozzaallasat kérddivvel vizsgaltam.

4. 1. Kisérleti személyek

A kutatas egy budai gimnaziumban, tizenhat hét alatt zajlott le egy huszonnégy f0s, tizedik
évfolyamos osztalyban. Egy didk, hidnyzas miatt, kimaradt az 6sszes teszt megirasabol, ezért
csak huszonhdrom didkot tiintettem fel. A kisérletben résztvevd tanuldk adatait az 1. tablazat
foglalja Ossze.

1. tablazat: Diakok adatai

Eletkor Nem El6z6 év végi irodalomjegy Tervezett emelt érettségi

Median Fiu | Lany 1 2 3 4 5 Igen | Taldn | Nem

16 év 0f6 | 146 | 0f6 | 16 | 1f6 | 1216 | 916 2 16 4 16 17 16

4. 2. A kisérlet menete és eszkozei

A 2019 oktéber 9 és 2020 januar 31 kozotti idészak két részre bonthato fel: a ,kontroll
1doszakra”, ami oktober 9 és november 13 kozott volt, illetve a ,kisérleti idoszakra™, ami
november 15 és januar 31 kozott folyt le.

A kontroll iddszak egy olyan tanulményi peridodus volt, aminek a végén megmértem, hogy
milyen eredményeket érnek el a didkok, illetve hogy hogyan allnak hozz4 az irodalomérakhoz,
miutan tanitottam Oket egy ideig. A kontroll iddszak 6t hétben nem hasznaltam a Mecénatus
modszert, az utana kovetkez6 kisérleti idészakban mar igen. A kontroll iddszak és a kisérleti
1d6szak eredményeinek dsszehasonlitdsabol kaptam meg a Mecénatus modszer hatdsat a didkok
attitlidjére és altalanos muveltségére.

5. Eredmények

5. 1. Irodaloméraval kapcsolatos hozzaallas eredmények



A két kérddiv allitasait parhuzamba vonva megéllapithatd a Mecénatus modszer pozitiv hatasa
a didkok magyar irodalommal kapcsolatos hozzaallasara. A didkok hozzaallasanak eredményeit
a 2. tablazat foglalja ossze.

2. tablazat: Irodalommal kapcsolatos hozzaallas eredményei (1-5 likert skala)

Allitas Elémérés | Utomérés | Valtozas
atlag atlag (%)
a, Jatékos tanulas preferencia 457 4,87 +6,7%
b, Elég jaték az irodalomoran 3,74 452 +20,9%
¢, Hasznos informaciok szerzése 4,39 4,70 +6,9%
d, Altalanos miiveltség gyarapodasa 4,22 452 +7,2%
e, Tartos tudas szerzése 3,78 3,87 +2,3%
f, Irodalomora mint teher 2,52 2,49 -1,7%
g, Ora, amire izgatottan lehetett késziilni 3,70 4,26 +15,3%
h, Az irodalom tantargy szeretete 4,49 4,65 +3,9%

5.2. Altalanos miiveltséggel kapcsolatos eredmények

Az altalanos miiveltséget mérd tesztben a didkok nyolc tablazatot toltottek Ki, amelyekben a
kiilonb6z6 szerzOk adataira kérdeztem ra. Az irodalomtorténeti korszak €s a miinemek esetében
lehetett valasztani a felkinalt lehetdségek koziil, illetve adottak voltak a képek és idézetek,
azokat a szerzOkhoz kellett kapcsolni. A szerzok évszazadat, nemzetiségét, egy miivének a
cimét €s a jelentdségét maguktol kellett irniuk a didkoknak.

A két id6szak altalanos miiveltséget méro tesztjei kozotti valtozast a 3. tablazat foglalja dssze.

3. tablazat: Altalinos miiveltség (8-8 szerzd)

Szerzo tulajdonsagok Eldmérés atlag | Utdomérés atlag | Valtozés (%)
Kép 4,05 6,75 +67%
Korszak 6,3 6,55 +4%
Miinem 4.4 6,25 +42%
Evszazad 2,75 5,75 +109%
Idézet 2,1 51 +142%
Nemzetiség 6,4 7,6 +19%
Mi 4,55 6,4 +41%
Jelentéség 2,05 4,45 +117%
Osszesen 4,08 6,11 +50%

A kontroll idészak végi mérés (elomérés) és a kisérleti idoszak végi mérés (utomérés) atlaganak
Osszehasonlitdsa 50 szazalékos novekedést mutat a didkok altalam mért altalanos
miuveltségében a kisérleti idoszak végére. Az Osszes tulajdonsag esetében novekedés tortént,
ezért elmondhatd, hogy a Mecénatus kartyajaték minden informécioval szolgald eleme
bizonyos mértékben pozitiv hatassal van a diakok altalanos miiveltségének gyarapodasara. Bar
a Mecénatus kartyajaték hasznalataval nem az a célja a pedagogusnak, hogy informéciot adjon
at, hanem hogy motivalja a didkokat, kozvetett mdédon mégis alkalmas a kartyajaték bizonyos
informaciok atadasara.

5.3. Motivacios eszkozok megitélésének eredménye

A motivacios eszk6zok megitélésének Osszegzését az 1. grafikon abrazolja.



Motivacids eszkozok megitélése

4,8
4,6
~ 44
‘o
ot
w42
4
3'8 I
3,6
% A & >
& & & & & Nt o &
o N .‘fo@ il o & & N
o P < N & 3 B o
\\) \\,‘bQ ‘Q}\. 4_&0 *\} ‘\(\ Q'b‘ 3
%{_% & N & O\."o R < &
, & & N o\{.\
%’b« Y QO 3
S RS
C—)

Motivacios eszkozok

1. grafikon: Motivacids eszkdzok (N = 23 £06)

A felsorolt motivacios eszkdzok eredményeinek atlaga magasabb mint 4,4, igy megéllapithato,
hogy a didkok tobbségét kellden motivaljak azok az eszk6zok, amelyek a Mecénatus modszer
kotelezd ¢és elhagyhatd elemei kozé tartoznak, ami azt jelenti, hogy a Mecénatus modszer
alkalmazésa novelheti a didkok irodalomtanulési motivaciojat.

A feltételezésem szerint a fitkat jobban vonzza a kértyabajnoksdg, és emiatt a kartyak
gyljtogetése is jobban motivalja a bevonddasra. Ezzel szemben a fitik a kartyak gylijtogetésére
atlagosan 4,22 pontot adtak, a lanyok pedig atlagosan 4,29 pontot. Ez nem nagy kiilonbség,
viszont a kartyabajnoksag megitéléseben is hasonld eredmény sziiletett. A fiuk atlagosan 4
pontot adtak a kartyabajnoksagra mint motivacios eszkozre, a lanyok atlagosan 4,1 pontot. Ez
sem athidalhatatlan kiilonbség, de a tendencia miatt elmondhatd, hogy a lanyokhoz képest a
fitkat nem motivélja erésebben a kartyak gyljtogetésére a kartyajatékkal valo jaték.

6. Kovetkeztetések

A tanulmany téméja a Mecénatus modszer, annak elméleti alapjai, illetve a miikodése. A mérés
célja a Mecénatus moddszer hatasanak a vizsgalata kozépiskolai kdrnyezetben. Az iskolai
kisérlet pozitiv eredményei alapot biztositanak a Mecénatus modszer iskolai alkalmazasanak.

A Mecénatus modszer egyik legvonzobb tulajdonsaga az ujszeriisége, illetve az, hogy a kartydk
folyamatos gylijtogetésével minden évben Gjraéled ez az ujdonsag érzése a didkokban, ami egy
fontos jaruléka a kartyakhoz kapcsolhatd legfontosabb jatékmechanikénak, a gylijtogetésnek
(Jarvinen 2007).

A Mecénatus kartyajatékot egyeldre kizardlag az oktatasban, a tanteremben tudom elképzelni,
olyan tandrok vezetésével, akik tudjak, hogyan kell hasznélni azt. Ennek érdekében, ha van ra
igény, egy tanfolyam formajaban tanitanam meg az érdekl6dd pedagdgusoknak a Mecénatus
modszer felépitését és hasznalatat. A kartyak vételét is ahhoz kotném, hogy ki tudja azokat
rendeltetésszertien hasznalni.
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